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前言

本手冊說明了如何在�����系統㆗安裝����@��$>-<����繪圖加速器硬體及其相關軟體。

本書的組織架構
第���章提供了�����$>-<����繪圖加速器產品功能的概觀。

第���章介紹如何安裝�����$>-<����繪圖加速器。

第�=�章說明如何安裝�����$>-<����繪圖加速器軟體。

第���章說明�����$>-<����繪圖加速器的畫框鎖定。

附錄���提供了�����$>-<����繪圖加速器的��%&�規格。
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���$�指令的使用
本文件可能不包含關於基本����$G�指令和程序（例如關閉系統、啟動系統和組態裝
置）的資訊。

關於這些資訊，請參閱以㆘文件：

� ��������	�
�����������
������������

� ����
��0�作業環境的������
 ����0�線㆖文件

� 系統附帶的其他軟體文件

排版慣例

字型 含義 範例

AaBbCc123 指令、檔案和目錄的名稱；電腦
的螢幕輸出。

編輯�.login�檔案。

使用�ls -a�列出所有檔案。

% You have mail。

AaBbCc123 您輸入的內容，相對於電腦的螢
幕輸出。

% su

Password:

��������� 書名、新詞或術語；需強調
的詞；

命令列變數：請使用實際名稱或
數值替換。

請閱讀使用者指南�的第�D�章。

這些稱為類別�選項。

要執行此操作，您必須�是根�(root)�使
用者。

要刪除某個檔案，請輸入�rm�檔案名稱。
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�2����提示符號

存取線㆖�����文件
docs.sun.com���網站允許您存取網㆖的�����技術文件。您可以瀏覽�
docs.sun.com�檔案集，或在㆘列位置尋找具體的書名或主題：

http://docs.sun.com

����歡迎您提出意見
我們衷心希望提高文件品質，歡迎您提出意見和建議。請將您的建議透過電子郵件發送
給我們，㆞址是：

docfeedback@sun.com

請將文件的零件編號�8F�D<�=E�<��9�寫在電子郵件的主題行㆗。

����� 提示符號

���2��� %

���2����超級使用者 #

 ��
����2����和�/�
���2��� $

 ��
����2����和�/�
���2����超
級使用者

#
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第 章�

����$>-<����繪圖加速器概觀

����$>-<����繪圖加速器（圖��<�）是㆒個高解析度、高性能的繪圖畫框緩衝器，能提
供硬體材質映射功能。

� 第���頁的「安裝工具包」
� 第�=�頁的「����$>-<����繪圖加速器特色」
� 第���頁的「技術支援」

圖	�
�	 ����$>-<����繪圖加速器

����$>-<����繪圖加速器支援㆘列系統：

� ���� ��)�@�������與����� ��)�������系統
� ����*�
�@��FF��系統
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圖��<��顯示了�����$>-<����繪圖加速器的外部��%&�連接埠。要取得本繪圖卡的��%&�連
接埠的詳細說明，請參閱附錄��「����$>-<����繪圖加速器規格」。

����$>-<����繪圖加速器提供了㆒個系統，以便於透過�*-���!（現㆞可置換單元識別
碼）識別介面卡。本資訊是包含在�,-&��晶片㆖。第�=��頁的「存取現㆞可置換單元
資訊」（附錄��）說明如何識別安裝在系統㆖的繪圖卡。

圖	�
�	 ����$>-<����繪圖加速器外部��%&�連接埠接頭

安裝工具包
����$>-<����繪圖加速器安裝工具包包括：

� ����$>-<����繪圖加速器
� 防靜電手環
� C!���到��=+=�的轉接電纜
� ����$>-<����繪圖加速器軟體（光碟）
� ��
������  �繪圖加速器安裝指南（即本文件）

更新版本的�����&'��1(G�#�
�����
���可以由㆘列位址取得：

http://www.sun.com/software/graphics/OpenGL/

����$>-<����繪圖加速器的最新版本系統軟體修正可以由㆘列位址取得：

http://sunsolve.sun.com

立體接頭

視訊接頭
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����$>-<����繪圖加速器特色
� *-���!（現㆞可置換單元識別�―�讓您使用�fbconfig�識別�����$>-<����繪圖加
速器序號與其他資料。）

� &'��1(�����實作。要取得更多資訊，請造訪本��-(：http://opengl.org

� 幾何加速

� 模型檢視的座標和直角座標矩陣轉換
� 材質座標的材質矩陣變換
� 多達����個光源的全照明計算
� 多達六個使用者剪輯平面
� 透視轉換
� 檢視埠轉換
� 檢視體剪輯
� 影像處理

� &'��1(�操作

� 點（㆓度空間、㆔度空間、廣角）
� 向量（㆓度空間和㆔度空間線性和線性條紋；廣角、點畫法）
� 多邊形（㆔角形、㆔角形條紋、㆕邊形、㆕邊形條紋、多邊形、點�%�線多邊形
模式）

� 點、向量和多邊形鋸齒消除
� 影像支援（多種格式、縮放、雙線性縮放、色彩矩陣、色彩表）
� ��'2��操作
� 剪切
� 視窗剪輯
� 遮罩
� 霧化（線性、指數、指數 �、使用者定義）
� 材質映射（點、雙線性、㆔線性、多內部格式）
� 鏤空操作
� 多種混色操作
� 快速視窗清除
� 快速視窗模式雙緩衝區
� 畫面順序立體支援

� &'��1(�延伸的廣泛支援

� 影像延伸，如像素緩衝區、色表與彩色矩陣
� 混色延伸，如混合色彩、最小最大混色和混色功能分離
� 材質延伸（邊緣提取、邊界提取、(&!�提取）
� 材質色表
� 材質鏡像
� 模版操作包裹
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額外功能
� �D�百萬位元組的��!-���!�
�	� �
���記憶體

� �D�百萬位元組的內建��!-���材質記憶體，可進行全���'��'�㆔線性內插值材質
處理

� =��百萬位元組畫框緩衝��!-���記憶體

� ���位元�4�����校正

� 硬體游標

� 支援立體畫面（循序畫框）

� 多樣本防鋸齒�=!

� 顯示器資料通道�8!!�9�監視器支援，可以進行雙向通訊

� 顯示器電源管理訊號�8!,��9�支援，可以啟用監視器省電模式

� 在�,��<D��匯流排㆖提供高速全功能�!��

� 在單㆒工作站㆖使用多繪圖卡支援多螢幕顯示

� 兩個視訊查找表

技術支援
要取得技術支援資訊與其他本文件㆗未提及、����$>-<����繪圖加速器的相關資訊，
請參閱������
"�	���，網址是：http://www.sun.com/service/online/
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第 章�

安裝�����$>-<����繪圖加速器硬體

本章提供�����$>-<����繪圖加速器硬體安裝資訊。

� 第���頁的「安裝準備」
� 第���頁的「系統組態」
� 第�D�頁的「安裝硬體」
� 第�E�頁的「在����� ��)�������與������系統㆗安裝硬體」

安裝準備
請參看對應於所使用作業環境的���������	�
�����������
������������。該手冊說明了在
安裝任何內部介面卡之前、安全關閉系統、以及安裝後重新啟動系統的方法。

系統組態
表��<��顯示了�����系統支援的最大�����$>-<����繪圖加速器數量。請參閱第���章以取
得多重顯示器使用㆖的相關資訊。

表	�
�	 ����$>-<����繪圖加速器支援數量

���	系統 最大支援裝置數量

���� ��)������ �

���� ��)������ �

����*�
��FF� =
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安裝硬體
請參閱隨�����系統提供的㆘列硬體文件，以取得�����,���匯流排繪圖卡的詳細安裝
說明：

� ��
��������   ��
����
��������   ����!����"�
���
� ��
�#����$$ ����!����"�
���

㊟意	�	����$>-<����繪圖加速器包含了������散熱器（圖��<�），您可能注意到它會晃
動。這是設計來保護�����。

圖	�
�	 ����$>-<����繪圖加速器������散熱器

�����散熱器
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在����� ��)�������與������系統㆗安裝
硬體
����$>-<����繪圖加速器應該連接到����� ��)�������與������主機板的�DD<�2H�或�
==<�2H�,���接頭。==��2H�,���接頭是距離��,��模組最近的㆔個插槽。這些�,���插槽
在����� ��)�������與������背板（圖��<�）㆖都有特別加以標示。���� ��)�������與�
�����系統支援最多㆕個�����$>-<����繪圖加速器。

�� 關閉系統並連接防靜電手環。

�� 移除�����#	
�������維修面板，將系統側放。

圖	�
�	 ���� ��)�������或������背部面板�,���插槽



� ����#$% ����繪圖加速器安裝指南 ) (��(�年���月

�� 在機殼中確定�������������繪圖加速器的位置（圖��<=）。

!� 將顯示卡背板插入機殼背部面板的開口處。

�� 握住顯示卡的兩個上角，將顯示卡一直向下推入插槽，直到它完全就位。

$� 重新裝上十字螺絲，將繪圖卡背板鎖定到系統機殼上。

圖	�
�	 在����� ��)�������或������系統㆗安裝�����$>-<����繪圖加速器

%� 重新蓋上側面維修蓋並進行第���章中的程序。

螺絲

����#$% ���

支架檔板

繪圖加速器
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第 章�

安裝�����$>-<����繪圖加速卡軟體

本章提供�����$>-<����軟體安裝資訊。

� 第���頁的「軟體要求」
� 第����頁的「����$>-<����繪圖加速卡軟體套件」
� 第����頁的「����&'��1(�#�
�����
���軟體」
� 第����頁的「安裝軟體」
� 第��E�頁的「移除軟體」
� 第����頁的「設定多重繪圖卡」
� 第����頁的「為����� ��)�������與������系統設定預設主控台顯示器」
� 第����頁的「變更監視器螢幕解析度」
� 第����頁的「說明頁」

軟體要求
� ����
���F�作業環境或後續相容版本
� ㆘列各種圖形使用者介面之㆒：

� &'��+��)���0�=�D���版或後續相容版本、或
� 通用桌面環境�8�!.9

� ����百萬位元組的可用磁碟空間以安裝�����$>-<����軟體
� ��<���百萬位元組磁碟空間以安裝�����&'��1(�#�
�����
��（如果要在�D��位元�

����
���㆘進行安裝�����&'��1(，需要����百萬位元組）
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㊟意	�	如果系統㆗沒有安裝�����
���F�操作環境，您必須加以安裝。使用�suninstall�
的文字命令版本來安裝必需的�����
���作業環境。有關此項資訊，請參閱�����
���主要安
裝手冊。

更新的�����&'��1(�#�
�����
���的版本資訊位於：

http://www.sun.com/software/graphics/OpenGL/

����$>-<����軟體的�����
���修正程式：

http://sunsolve.sun.com/

����$>-<����繪圖加速卡軟體套件
����$>-<����軟體位在隨安裝套件提供的光碟㆗。

軟體套件位置

表�=<��列出了�����$>-<����軟體套件的目錄位置。

表	�
�	 ����$>-<����繪圖加速卡軟體套件位置

軟體套件 目錄位置

����
���F�軟體 /cdrom/cdrom0/XVR-500/Solaris_8/Packages/
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����$>-<����繪圖加速卡軟體套件名稱

表�=<�列出�����$>-<���軟體套件的名稱和說明。

����$>-<����繪圖加速器修正程式

表�=<=�列出了�����$>-<����繪圖加速卡軟體套件的修正程式。

㊟意	�	請永遠記得檢查最新的軟體修正程式，網址在：
http://sunsolve.sun.com%

表	�
�	 ����
���F�軟體套件名稱

軟體套件㈴稱 說明

SUNWifb.u ,���匯流排�����.3'�
�=!�繪圖加速器的�=��位元裝置驅動程式

SUNWifbcf ,���匯流排�����.3'�
�=!�繪圖加速器的組態工具

SUNWifbr ,���匯流排�����.3'�
�=!�繪圖加速器的啟動時間裝置啟始支援

SUNWifbw ,���匯流排�����.3'�
�=!�繪圖加速器的�$�伺服器可載入模組

SUNWifbx.u ,���匯流排�����.3'�
�=!�繪圖加速器的�D��位元裝置驅動程式

表	�
�	 ����$>-<����繪圖加速器修正程式

�������	版本 修正程式

����
���F�軟體 ��F�ED<�F�或後續的相容版本
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����&'��1(�#�
�����
���軟體
����&'��1(�������與�������版與後續的相容版本在�����
���作業環境㆗支援�
����$>-<���。

軟體套件位置

表�=<��列出�����&'��1(�#�
�����
���軟體套件的目錄位置。

����&'��1(�#�
�����
���軟體套件名稱

表�=<��列出�����&'��1(�#�
�����
���軟體套件名稱和說明。

表	�
	 ����&'��1(�#�
�����
���軟體套件的位置

���	������	���	�������	軟體套件 目錄位置

����&'��1(�������#�
�����
���F�軟體 /cdrom/cdrom0/OpenGL/1.2.1/Packages/

����&'��1(�������#�
�����
���F�軟體 /cdrom/cdrom0/OpenGL/1.2.2/Packages/

表	�
�	 ����&'��1(�������與�������版�����
���F�軟體套件名稱

軟體套件㈴稱 說明

SUNWafbgl ����&'��1(�#�
�����
���.����=!�支援

SUNWafbgx ����&'��1(�#�
�����
���D��位元�.����=!�支援

SUNWffbgl ����&'��1(�#�
�����
����
����
�圖形�8** 9�支援

SUNWffbgx ����&'��1(�#�
�����
���D��位元��
����
�圖形�8** 9�支援

SUNWgldoc ����&'��1(�#�
�����
���文件和�����說明頁

SUNWglh ����&'��1(�#�
�����
���檔頭檔案

SUNWglrt ����&'��1(�#�
�����
���執行時間程式庫

SUNWglrtu ����&'��1(�#�
�����
���平台特定的執行時間程式庫

SUNWglrtx ����&'��1(�#�
�����
���D��位元執行時間程式庫

SUNWifbgl ����&'��1(�#�
�����
�������.3'�
�=!�繪圖支援

SUNWifbgx ����&'��1(�#�
�����
���D��位元�����.3'�
�=!�繪圖支援
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����&'��1(�#�
�����
���修正程式

表�=<D�列出�����
���F�作業環境需要的�����&'��1(�#�
�����
���������版修正程式。

表�=<E列出來在�����
���F�作業環境㆘必需的�����&'��1(�������版�����
���修正程式。

SUNWglsr ����&'��1(�#�
�����
���執行時間通用軟體

SUNWglsrx ����&'��1(�#�
�����
���D�<A���&'����H�)��+�-����
�H�


SUNWglsrz ����&'��1(�#�
�����
���&'����H�)��+�-����
�H�


表	�
�	 ����&'��1(�>�
�����������#�
�����
���修正程式

�������	版本 修正程式 目錄位置

����
���F
（=��位元）

�����=<�FI /cdrom/cdrom0/OpenGL/1.2.1/Patches

����
���F
（D��位元）

������<�FI /cdrom/cdrom0/OpenGL/1.2.1/Patches

I�本版或後續相容版本

表	�
�	 ����&'��1(�>�
�����������#�
�����
���修正程式

�������	版本 修正程式 目錄位置

����
���F
（=��位元）

�����=<��I /cdrom/cdrom0/OpenGL/1.2.2/Patches

����
���F
（D��位元）

������<��I /cdrom/cdrom0/OpenGL/1.2.2/Patches

I�本版或後續相容版本

表	�
�	 ����&'��1(�������與�������版�����
���F�軟體套件名稱（續）

軟體套件㈴稱 說明
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安裝與移除修正程式

如果有需要，����$>-<����安裝指令碼可以自動安裝修正。

您可以使用�patchadd�與�patchrm�手動安裝或移除這些修正程式。

� 要在���	&���'�作業環境中新增修正程式，請鍵入：

� 要由���	&���'�作業環境中移除修正程式，請鍵入：

安裝軟體
使用安裝工具箱隨附的光碟，安裝����$>-<����軟體。

�� 將�������������安裝到系統後，由�ok�提示符號啟動系統：

�� 以超級使用者身份登入。

�� 將光碟插入光碟機中。

!� 裝置光碟機。

� 如果光碟機已被裝置，鍵入㆘面的命令，並跳到步驟��：

� 如果光碟機還沒有被裝置，鍵入：

# patchadd ��%��
�&���

# patchrm ��%��
�&���

ok boot -r

# cd /cdrom/cdrom0

# mount -F hsfs -O -o ro /dev/dsk/c0t6d0s0 /cdrom
# cd /cdrom
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㊟意	�	此光碟機裝置可能與您系統㆖的不同。例如，/dev/dsk/c0t2d0s2。

�� 要安裝軟體，請用超級使用者身份，鍵入：

系統會顯示如㆘：

安裝程式會檢查�����$>-<����軟體是否已經安裝。如果系統㆖已經安裝了本軟體的某
個版本，程式會檢查軟體的版本。

� 如果系統㆖已經安裝了�����$>-<����軟體的某個版本、且版本低於正要由光碟㆖安
裝的版本，程式會提示您確認昇級到最新版本。程式接㆘來會安裝修正版本。

� 如果已經安裝了相同版本的�����$>-<����軟體，程式會檢查確認軟體已經完整安
裝，並顯示㆘列訊息：

� 如果安裝了更新版本的�����$>-<����軟體，程式將不會安裝該軟體。

檢查�����&'��1(�#�
�����
���版本時，安裝程式也會顯示類似的提示。如果�����
&'��1(�#�
�����
���已經完整的安裝在系統㆖，程式會檢查必要的修正。如果沒有找到
修正，程式將在安裝過程㆗安裝適當的修正程式。

# ./install

This program installs the software for the Sun XVR-500 Graphics Accelerator, Sun 
Expert3D, and Sun Expert3D-Lite family of graphics accelerators.  This install
process refers to Sun XVR-500 Graphics Accelerator, but applies to the Sun 
Expert3D and Sun Expert3D-Lite accelerators as well.

*** Checking if Sun XVR-500 Graphics Accelerator support is already installed...
*** Checking if Sun OpenGL is installed...

Select one of the following Sun OpenGL installation options:
1) Install Sun OpenGL 1.2.2
2) Install Sun OpenGL 1.2.1
3) Do not install Sun OpenGL
Select an option: 

*** Checking if Sun XVR-500 Graphics Accelerator support is already installed...
*** Checking for required OS patch(es) 108576-28...
*** Checking if Sun OpenGL is installed...

All required software for Sun XVR-500 Graphics Accelerator and Sun OpenGL 
support is already installed.  No software will be installed at this time.
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$� 選擇適當的�����()��*+���&���	&���版本。

本範例㆗選取了選項��：

%� 按任意鍵與�����&��鍵則會開始安裝。

完成後將會顯示㆘列資訊，並且程式將提供㆒個安裝過程記錄檔所在的目錄。該程式也
會提供組態設定和重新啟動說明。

About to take the following actions:
- Install Sun XVR-500 Graphics Accelerator support for Solaris 8
- Install Sun OpenGL 1.2.2

To cancel installation of this software, press ’q’.
Press any other key to begin installation:

*** Installing Sun XVR-500 Graphics Accelerator support for Solaris 8...
*** Installing Sun OpenGL 1.2.2...
*** Installation complete.

To remove this software, use the ’remove’ script on this CDROM, or
the following script:
        /var/tmp/ifb.remove

A log of this installation can be found at:
        /var/tmp/ifb.install.2002.01.04

To configure a Sun XVR-500 Graphics Accelerator, use the fbconfig
utility.  See the fbconfig(1m) and SUNWifb_config(1m) manual
pages for more details.

*** IMPORTANT NOTE! ***
This system must be rebooted for the new software to take effect.

Reboot this system as soon as possible using the shutdown command and the 
’boot -r’ PROM command (see the shutdown(1M) and boot(1M) manual pages 
for more details).
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'� 安裝完������������軟體後請將系統關機：

請參見�shutdown(1M)�和�boot(1M)�手冊相關章節以獲得詳細資訊。要檢視�
shutdown�與�boot�說明頁，請鍵入：

 � 由�ok�提示符號重新啟動系統以完成安裝：

移除軟體
�� 以超級使用者身份登錄。

�� 插入�������������繪圖加速器光碟到光碟機中。

�� 裝置光碟機。

� 如果光碟機已被裝置，請鍵入㆘面的命令，並跳到步驟��：

� 如果光碟機還沒有裝置，鍵入：

# shutdown

# man shutdown
# man boot

ok boot -r

# cd /cdrom/cdrom0

# mount -F hsfs -O -o ro /dev/dsk/c0t6d0s0 /cdrom
# cd /cdrom
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!� 要移除�������������軟體，請鍵入：

系統會顯示㆘面的選項清單。

�� 輸入�3�移除所有套件。

系統會顯示如㆘：

$� 按任意鍵和�����&��鍵開始移除程序。

完成後，系統將顯示㆘列資訊，且程式會提供㆒個目錄，將移除程序記錄放在其㆗：

# ./remove

This program removes the software for the Sun XVR-500 Graphics Accelerator, Sun 
Expert3D, and Sun Expert3D-Lite family of graphics accelerators.  This removal
process refers to Sun XVR-500 Graphics Accelerator, but applies to the Sun 
Expert3D and Sun Expert3D-Lite accelerators as well.

1) Remove Sun XVR-500 Graphics Accelerator support
2) Remove Sun OpenGL
3) Remove All (Sun XVR-500 Graphics Accelerator and Sun OpenGL)
4) Quit
Select an option: 3

About to take the following actions:
- Remove Sun XVR-500 Graphics Accelerator support
- Remove OpenGL
Press ’q’ to quit, or press any other key to continue:

About to take the following actions:
- Remove Sun XVR-500 Graphics Accelerator support
- Remove OpenGL
Press ’q’ to quit, or press any other key to continue:

*** Removing packages...
*** Done.  A log of this removal can be found at:
        /var/tmp/ifb.remove.2002.01.04
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設定多重繪圖卡
要使用多張繪圖卡，您必須修改�/etc/dt/config/Xservers�檔案。����$>-<����
裝置會被識別為�ifb'（例如：ifb0�與�ifb1�代表兩個�����$>-<����裝置）。要修改
該檔案：

�� 成為超級使用者並開啟�/etc/dt/config/Xservers�檔案。

如果�/etc/dt/config/Xservers�檔案不存在，請建立�/etc/dt/config�目錄，並
由�/usr/dt/config/Xservers�將�Xservers�檔案複製到�/etc/dt/config。

�� 修改檔案、為正在使用的適當畫面緩衝器增加裝置位置。

㆘列的範例顯示了當有㆒張������
����
�繪圖卡與兩張�����$>-<����時，應該如何修
改�Xservers�組態檔案：

# cd /etc/dt/config
# vi Xservers

# mkdir -p /etc/dt/config
# cp /usr/dt/config/Xservers /etc/dt/config
# cd /etc/dt/config
# vi Xservers

:0 Local local_uid@console root /usr/openwin/bin/Xsun :0 -dev /dev/fbs/ffb0
-dev /dev/fbs/ifb1 -dev /dev/fbs/ifb0 -nobanner
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為����� ��)�������與������系統設定預設
主控台顯示器
這些指令僅說明如何在����� ��)�������與����� ��)�������系統㆖將�����$>-<����設定
為預設監視器主控台。

�� 在�ok�提示符號後，鍵入：

系統會顯示類似㆘列的資訊：

�� 選擇要用作預設主控台顯示的繪圖卡。

在㆖面的範例㆗，請鍵入�b�以選擇�����$>-<���。

�� 為�������������裝置建立別名：

� 您必須�為����� ��)�������或������系統建立別名。

� 對於所有其他系統，此步驟是選擇性的。然而，建立別名可以在未來簡化�
&'�� ���@��,-&��命令。

� 從�show-displays�功能表中選擇�������������裝置。

���將�������������裝置加以命名（本範例中將裝置命名為�myscreen）。

ok show-displays

a) /pci@1f,0/SUNW,m64B@13
b) /pci@1f,0/pci@5/SUNW,XVR-500@1
q) NO SELECTION 
Enter Selection, q to quit: b
/pci@1f,0/pci@5/SUNW,XVR-500@1 has been selected.
Type ^Y ( Control-Y ) to insert it in the command line. 
e.g. ok nvalias mydev ^Y 

for creating devalias mydev for 
/pci@1f,0/pci@5/SUNW,XVR-500@1 
ok nvalias myscreen /pci@1f,0/pci@5/SUNW,XVR-500@1
ok setenv output-device myscreen
output-device =       myscreen

ok nvalias myscreen J����
���<5K�J.�@.-K
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��� 驗證別名。

系統會顯示選定的別名。

您現在可以使用�myscreen�來參照�����$>-<����裝置。例如，

!� 重置輸出裝置環境：

�� 將監視器纜線連接到系統後面板上的������������。

ok devalias

ok setenv output-device myscreen

ok reset
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變更監視器螢幕解析度
對於大多數安裝，����$>-<����都會自動對自身進行組態設定，以符合監視器的螢幕
解析度和更新頻率。如果�����$>-<����連接的不是�����監視器，監視器的螢幕解析度
可能會是錯的。要變更螢幕解析度，請使用�fbconfig�公用程式。

說明頁
使用�fbconfig(1M)�說明頁來設定�����繪圖加速器組態。fbconfig�包含了�
����$>-<����裝置專屬的組態資訊。

用�help�選項顯示了說明頁的屬性和參數資訊。

� 要進入�fbconfig�說明頁，請鍵入：

# man fbconfig
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第 章

����$>-<����繪圖加速器畫框鎖定

本章說明了�����$>-<����繪圖加速器的畫框鎖定功能。

� 第��=�頁的「����$>-<����繪圖加速器畫框鎖定系統」
� 第����頁的「設定�����$>-<����繪圖加速器組態以進行畫框鎖定」
� 第��E�頁的「畫框鎖定纜線組件」
� 第����頁的「連接畫框鎖定纜線組件」

����$>-<����繪圖加速器畫框鎖定系統
����$>-<����繪圖加速器畫框鎖定系統可以讓兩個或更多�����$>-<����繪圖加速器連
接的監視器、顯示多螢幕應用程式。本產品包含了畫框鎖定軟體。請參閱第��E�頁的
「畫框鎖定纜線組件」以取得相關安裝說明。

要訂購畫框鎖定纜線組件，請撥打�����電話銷售服務電話��<F��<EFD<����、並訂購備份
零件編號�L�=�<�E��。您也可以透過�����線㆖商店購買畫框鎖定纜線組件：請在備用零
件�8�'�
��'�
��9�項目㆘訂購該零件編號。

畫框鎖定

畫框鎖定同步功能可以讓各個�����$>-<����繪圖加速器子系統的垂直更新時間㆒致。
畫框鎖定纜線組件是用來以雛菊鍊結方式連接兩個或更多�����$>-<����繪圖加速器子
系統。垂直更新可以消除多螢幕顯示的閃爍現象。您可以在兩個或更多電腦系統㆖對兩
個或更多�����$>-<����繪圖加速器子系統進行畫框鎖定。

使用立體影像功能時，畫框鎖定是必需的。在多頭立體影像模式㆗，所有的顯示器都是
左右同步，以便�(�!�立體眼鏡能夠正確顯示所有顯示器㆖的影像。
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使用畫框鎖定功能時，您應該確定所有顯示卡都具有相同的視訊解析度與垂直更新速度
（請參閱�fbconfig -help�以取得進㆒步說明）。舉例來說，在兩個畫框緩衝系統㆖
連接畫框鎖定纜線後，您應該在系統㆖使用命令列執行㆘列命令：

這會導致更新動作同步，避免時脈漂移。

請參閱第����頁的「設定�����$>-<����繪圖加速器組態以進行畫框鎖定」。

支援的系統

表��<��列出了支援畫框鎖定的系統、並列出了各個系統㆖支援的裝置數目。

% fbconfig -dev /dev/fbs/ifb0 -slave disable
然後
% fbconfig -dev /dev/fbs/ifb1 -slave enable

表	
�	 支援的系統

���	系統 支援的最大裝置數目

���� ��)�������系統 �

���� ��)�������系統 �

����*�
��FF��系統 =
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設定�����$>-<����繪圖加速器組態以進
行畫框鎖定

�� 指定主要�������������繪圖加速器，以讓繪圖卡使用畫框鎖定功能。

您可以使用�����$>-<����繪圖加速器以作為系統的開機�%�主控台端。

請參閱�boot�-r�說明頁，找出裝置位置、以及依照裝置實體位置決定的裝置編號資訊。
使用畫框鎖定功能時，您可以選擇任意裝置（ifb0、ifb1、ifb2�等等）來作為主要�
����$>-<����繪圖加速器裝置。

�� 確定每個安裝的�������������繪圖加速器的監視器解析度都與主要模式的監視器
相同。

� 使用�fbconfig�命令檢查�������������繪圖加速器的解析度。例如：

對於系統㆗的各個�����$>-<����繪圖加速器，您必需重複此命令。

fbconfig�命令會顯示目前的監視器設定。它也會顯示額外資訊，例如：
����$>-<����繪圖加速器是處於主要或從屬模式。

���（選擇性步驟）使用�fbconfig�命令變更�������������繪圖加速器的解析度。

如果每個�����$>-<����繪圖加速器的解析度不同，您必需加以變更以符合處於主要
模式的�����$>-<����繪圖加速器的設定。例如：

% fbconfig -dev /dev/fbs/ifb0 -prconf

% fbconfig -dev /dev/fbs/ifb1 -res 1280x1024x76 now nocheck
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�� 連接畫框鎖定纜線到各個�������������繪圖加速器。

請確定先將纜線連接到�����$>-<����繪圖加速器㆖方的畫框鎖定纜線組件。

請參閱第��E�頁的「畫框鎖定纜線組件」節。

!� 由主要�������������繪圖加速器顯示視窗，設定其他從屬模式�������������繪圖加
速器的組態。

使用�fbconfig�命令。例如：

您必需單獨設定各個顯示卡的組態（ifb1、ifb2、ifb3�等等）。

要重新設定�����$>-<����繪圖加速器組態、以由從屬模式還原為主要模式，請進行㆘
列操作之㆒：

� 關閉並重新開啟安裝了�����$>-<����繪圖加速器的系統的電源。

� 請使用�fbconfig�命令。例如：

您必需單獨對各張從屬模式的顯示卡設定組態（也就是對�ifb1、ifb2、ifb3�等等單
獨設定組態）。

系統現在已經可以使用畫框鎖定功能。

% fbconfig -dev /dev/fbs/ifb1 -slave enable

% fbconfig -dev /dev/fbs/ifb1 -slave disable
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畫框鎖定纜線組件
畫框鎖定纜線組件：圖��<��是㆒個帶有㆔個接頭的�5�型纜線組件，可以在單㆒電腦系統
㆗以雛菊鍊結方式連接多個�����$>-<����繪圖加速器。

圖	
�	 畫框鎖定纜線組件

㊟意	�	系統㆖只能有㆒個主要�����$>-<����繪圖加速器裝置。您必需將所有其他�
����$>-<����繪圖加速器裝置設定組態為從屬裝置。請參閱第����頁的「設定�����
$>-<����繪圖加速器組態以進行畫框鎖定」節。

表	
�	 畫框鎖定纜線連線

畫框鎖定接頭 說明

主要接頭
（最短公纜線）

連接到指定為主要裝置的�����$>-<����繪圖加速器的立體眼鏡接頭。
這也會連接到從屬�����$>-<����繪圖加速器的雛菊鍊結接頭。

從屬接頭
（最長公纜線）

連接到指定為從屬裝置的�����$>-<����繪圖加速器的立體眼鏡接頭。

雛菊鍊結�%�立體眼鏡
接頭（母接頭）

可以直接連接㆒對立體眼鏡到本接頭、或者使用本接頭來以雛菊鍊結
方式連接其他從屬�����$>-<����繪圖加速器裝置的畫框鎖定纜線。

主要模式接頭

從屬模式接頭

雛菊鍊結與立體眼鏡接頭



�� ����#$% ����繪圖加速器安裝指南 ) (��(�年���月

立體眼鏡接頭畫框鎖定針腳輸出

圖��<��與表��<=�顯示了�����$>-<����繪圖加速器的立體眼鏡接頭與針腳輸出訊號。

圖	
�	 ����$>-<����繪圖加速器背板立體眼鏡接頭

表	
�	 ����$>-<����繪圖加速器立體眼鏡接頭針腳輸出

針腳 信號

� 訊號接㆞

� ���>（已裝保險絲，最大提供�=����，限制在�����）

= ����>（已裝保險絲，最大提供�=����，限制在�����）

� 主要立體場域選擇輸出

� 從屬立體場域選擇輸入

D 無連結

E 無連結

� �

!

(

�

'

�

����#$% ����繪圖加速器�'�針腳�/���母立體眼鏡接頭
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常見纜線佈線應用

表��<�顯示了常見的佈線方式，包含㆒個主要�����$>-<����繪圖加速器裝置與㆒個或多
個從屬�����$>-<����繪圖加速器裝置。您應該確實依照本表格㆗的「從屬公�!��E」
欄、連接第㆓個以及之後�的從屬裝置。

㊟意	�	使用「立體眼鏡」接頭，以雛菊鍊結方式將多重纜線連接到額外的從屬�
����$>-<����繪圖加速器裝置。

連接畫框鎖定纜線組件
�� 在系統背後找出主要�������������繪圖加速器�,-(�背板的位置，然後連接到畫框鎖定
纜線組件上方的立體眼睛接頭。

�� 連接從屬纜線接頭到從屬�������������繪圖加速器立體眼鏡接頭。

�� 如果有需要，請連接第二個從屬�������������繪圖加速器、或立體眼鏡到「雛菊鍊
結�-�立體眼鏡」接頭（圖��<=）。

表	
	 畫框鎖定纜線組件佈線方式

主要公	 !"� 從屬公	 !"� 立體眼鏡母	 !"�

*�.(!，針腳��<<<<<<<<<<<<<<<<<<< *�.(!M��，針腳��<<<<<<<<<<<< *�.(!，針腳��

!��EM-.@�-�，針腳��<<<<<<<!��EM-.@�-�，針腳��<<<< !��EM-.@�-�，針腳��

!-�+��1M(，針腳�D<<<<<<<<<
<

!-�+��1M(，針腳�D<<<<<<<!-�+��1M(，針腳�D（請參閱註解）

=!M1(���.�M,+-，針腳�=<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<=!M1(���.�M,+-，針腳�=
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圖	
�	 ����$>-<����繪圖加速器與畫框鎖定纜線組件

指定主要

第一個與第二個從屬�����#$% ����繪圖加速器

����#$% ����繪圖

畫框鎖定纜
線組件上方檢視
連接主要�����#$% ���

����#$% ���

選用從屬立體眼鏡

第二個從屬

雛菊鍊結�*�立體
眼鏡接頭

����#$% ����繪圖

從屬纜線

加速器立體眼鏡接頭

繪圖加速器

加速器

繪圖加速器
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附錄 #

����$>-<����繪圖加速器規格

本附錄提供了�����$>-<����繪圖加速器的��%&�連接規格埠。

� 第�=��頁的「�%&�連接埠規格」
� 第�=��頁的「螢幕解析度與視訊格式」
� 第�=��頁的「存取現㆞可置換單元資訊」

�%&�連接埠規格
外部��%&�埠可以透過�����$>-<����背板（圖��<�）㆖的��%&�接頭加以使用。

圖	#
�	 ����$>-<����繪圖加速卡��%&�接頭

����$>-<����具有㆘列幾個外部��%&�連接埠：

� 視訊輸出接頭
� 立體眼鏡輸出接頭

立體接頭

視訊接頭
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視訊輸出接頭

視訊輸出接頭是連接工作站螢幕用的�C!������針接頭。

視訊接頭提供了�!!���監視器支援、以及「顯示器電源管理訊號�8!,��9」支援。

表	#
�	 ����$>-<����繪圖加速卡�C!���視訊輸出連接埠

針腳 訊號

� 紅色類比視訊

� 綠色類比視訊

= 藍色類比視訊

� 無連接

� 接㆞

D 接㆞

E 接㆞

F 接㆞

� N�>�供電

�� 接㆞

�� 無連接

�� !!��雙向資料�8�!�9

�= 水平�%�複合同步

�� 垂直同步

�� !!��資料時脈�8��(9
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立體視訊輸出接頭

圖��<��和表��<=�顯示����$>-<����立體接頭和針腳輸出訊號。

圖	#
�	 ����$>-<����繪圖加速卡�E�針�!���母立體視訊接頭

表	#
�	 ����$>-<����繪圖加速卡立體視訊接頭針腳輸出

針腳 訊號

� 訊號接㆞

� ���>� （加裝保險絲，最大提供�=����，限度為�����）

= ����>（加裝保險絲，最大提供�=����，限度為�����）

� 主要立體場域選擇輸出

� 從屬立體場域選擇輸入

D 無連接

E 無連接

� �

!

(

�

'

�
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螢幕解析度與視訊格式
表��<=�列出了�����$>-<����支援的監視器螢幕解析度和視訊格式：

表	#
�	 ����$>-<����繪圖加速卡監視器螢幕解析度

顯示解析度 垂直更新率 同步標準 長寬比格式

�����×���F� E��CH ��� �D6�

�D���×���F� ED�CH ��� �6�

�D���×����� E��CH >.�� �6=

�D���×����� DD��ED�CH ��� �D6��

�����×���� ED�CH ��� �D6��

��F��×�F�� ���CH ���<���
�� �D6��

��F��×�F�� ED�CH ��� �D6��

��F��×����� D���E���F��CH >.�� �6�

��F��×����� DE��ED�CH ��� �6�

�����×���� ���������CH ���<���
�� �6�

�����×���� DD��ED�CH ��� �6�

�����×�F�� F��CH ��� �6�

�����×�EDF E��CH >.�� �6=

�����×�EDF D���E���EE�CH ��� �6=

�D��×�DF� ��F������CH ���<���
�� ���<���
��

EDF�×��E� ����CH ,�( ,�(

D���×��F� D��CH >.�� �6=

D���×��F� D���CH �@�� �@��
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存取現㆞可置換單元資訊
����$>-<����提供了㆒個系統，以便於透過�*-���!（現㆞可置換單元識別碼）識別介
面卡。該項資訊包含在�����$>-<����繪圖加速卡㆖的㆒塊�,-&��晶片㆗。

*-���!�可以讓您使用�fbconfig�識別�����$>-<����繪圖加速卡序號。

� 要取得�.�/�,0�資訊，請輸入：

% fbconfig -dev ifb0 -prconf
--- Hardware Configuration for /dev/fbs/ifb7 ---
Type: XVR-500 (Expert3D-Lite compatible)
Hardware Revision: 01
Sun Serial Number: 3753069005783
Manufacture Date: Tue Jul 02 10:01:00 2002
PROM Information:  @(#)ifb.fth 1.65 01/04/06 SMI
EDID Data: Available - EDID version 1 revision 1
Monitor type: Sun P/N 365-1383 S/N 9906KN4883
Monitor possible resolutions: 1024x768x60, 1024x768x70, 
1024x768x75, 
1152x900x66, 1152x900x76, 1280x1024x67, 1280x1024x75, 
1280x1024x76, 
960x680x112s, 640x480x60, 1600x1200x75
Current resolution setting: 1280x1024x76
Slave Mode: Disabled
Video Memory Total: 33554432
Video Memory Used: 33554432
Texture Memory Total: 16777216
Texture Memory Used: 4096
Display List Memory Total: 16777216



�� ����#$% ����繪圖加速器安裝指南 ) (��(�年���月


