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Regulatory Compliance Statements

Your Sun product is marked to indicate its compliance class:

e Federal Communications Commission (FCC) — USA

¢ Industry Canada Equipment Standard for Digital Equipment (ICES-003) — Canada
e Voluntary Control Council for Interference (VCCI) — Japan

* Bureau of Standards Metrology and Inspection (BSMI) — Taiwan

Please read the appropriate section that corresponds to the marking on your Sun product before attempting to install the
product.

FCC Class A Notice

This device complies with Part 15 of the FCC Rules. Operation is subject to the following two conditions:

1. This device may not cause harmful interference.

2. This device must accept any interference received, including interference that may cause undesired operation.

Note: This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class A digital device, pursuant to Part 15 of
the FCC Rules. These limits are designed to provide reasonable protection against harmful interference when the equipment
is operated in a commercial environment. This equipment generates, uses, and can radiate radio frequency energy, and if it is
not installed and used in accordance with the instruction manual, it may cause harmful interference to radio communications.
Operation of this equipment in a residential area is likely to cause harmful interference, in which case the user will be required
to correct the interference at his own expense.

Shielded Cables: Connections between the workstation and peripherals must be made using shielded cables to comply with
FCC radio frequency emission limits. Networking connections can be made using unshielded twisted-pair (UTP) cables.

Modifications: Any modifications made to this device that are not approved by Sun Microsystems, Inc. may void the
authority granted to the user by the FCC to operate this equipment.

FCC Class B Notice

This device complies with Part 15 of the FCC Rules. Operation is subject to the following two conditions:

1. This device may not cause harmful interference.

2. This device must accept any interference received, including interference that may cause undesired operation.

Note: This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class B digital device, pursuant to Part 15 of
the FCC Rules. These limits are designed to provide reasonable protection against harmful interference in a residential
installation. This equipment generates, uses and can radiate radio frequency energy and, if not installed and used in
accordance with the instructions, may cause harmful interference to radio communications. However, there is no guarantee
that interference will not occur in a particular installation. If this equipment does cause harmful interference to radio or
television reception, which can be determined by turning the equipment off and on, the user is encouraged to try to correct the
interference by one or more of the following measures:

* Reorient or relocate the receiving antenna.

* Increase the separation between the equipment and receiver.

e Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that to which the receiver is connected.

¢ Consult the dealer or an experienced radio/television technician for help.

Shielded Cables: Connections between the workstation and peripherals must be made using shielded cables in order to

maintain compliance with FCC radio frequency emission limits. Networking connections can be made using unshielded
twisted pair (UTP) cables.

Modifications: Any modifications made to this device that are not approved by Sun Microsystems, Inc. may void the
authority granted to the user by the FCC to operate this equipment.



ICES-003 Class A Notice - Avis NMB-003, Classe A

This Class A digital apparatus complies with Canadian ICES-003.

Cet appareil numérique de la classe A est conforme a la norme NMB-003 du Canada.

ICES-003 Class B Notice - Avis NMB-003, Classe B

This Class B digital apparatus complies with Canadian ICES-003.

Cet appareil numérique de la classe B est conforme a la norme NMB-003 du Canada.
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BSMI Class A Notice

The following statement is applicable to products shipped to Taiwan and marked as Class A on the product compliance
label.
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Vorwort

In diesem Handbuch finden Sie Informationen zur Installation des Grafikbe-
schleunigers Sun™ XVR-1200 in einem Sun-Computersystem.

Aufbau dieses Handbuchs

Kapitel 1: Hier erhalten Sie einen Uberblick {iber den Sun XVR-1200-Grafikbe-
schleuniger einschliefSlich der Funktionen und unterstiitzten Bildschirmauflosungen.

Kapitel 2: Hier finden Sie Installationshinweise fiir die Sun XVR-1200-Grafikbe-
schleuniger-Software.

Kapitel 3: Hier wird die Installation der Sun XVR-1200-Grafikbeschleuniger-
Hardware in einem Sun Blade™ 2000-System erklart.

Kapitel 4: Enthlt Informationen zum Andern der Xser ver s-Konfigurationsdatei,
um mehr als einen Frame-Puffer auszufiihren, sowie zur Verwendung von Xinerama
zum Konfigurieren mehrerer Frame-Pulffer.

Kapitel 5: Hier finden Sie Informationen zur Verwendung der Sun XVR-1200-
Grafikbeschleuniger-Funktionen, darunter dynamisches Multisample-Antialiasing.

Kapitel 6: Enthélt eine Beschreibung des Framelocking mehrerer Sun XVR-1200-
Grafikbeschleuniger.

Anhang A: Hier finden Sie Anweisungen zum Einrichten des Sun XVR-1200-
Grafikbeschleunigers als Standard-Monitor-Konsolenanzeige.

Anhang B: Enthalt die Grafikbibliothekserweiterungen fiir Sun OpenGL fiir Solaris
flir den Sun XVR-1200-Grafikbeschleuniger.

Xiii



Verwenden von UNIX-Befehlen

Dieses Dokument enthilt moglicherweise keine Informationen iiber bestimmte
grundlegende UNIX®-Befehle und -Verfahren wie Schlieflen und Starten des

Systems oder Konfigurieren von Geriten.

Diese Informationen finden Sie in einem der folgenden Handbiicher:

s Solaris-Handbuch fiir Sun-Peripheriegeriite

s Online-Dokumentation AnswerBook2™ fiir die Software-Umgebung Solaris™

»  Weitere Software-Dokumentationen, die Sie mit Ihrem System erhalten haben

Typografische Konventionen

Schriftart oder Bedeutung
Symbol

Beispiele

AaBbCc123 Namen von Befehlen, Dateien
und Verzeichnissen; Meldungen
auf dem Bildschirm

AaBbCc123 Thre Eingabe, wenn sich diese
von Meldungen auf dem
Bildschirm abheben soll

AaBbCc123 Buchtitel, neue Worter oder
Ausdriicke, betonte Worter.
Ersetzen Sie die Befehlszeilen-
Variablen durch tatsdchliche
Namen oder Werte.

Bearbeiten Sie die Datei . | ogi n.
Verwenden Sie den Befehl | s - a, um
eine Liste aller Dateien aufzurufen.
% Si e haben Post.

% su
Kennwort :

Siehe Kapitel 6 im Benutzerhandbuch.
Diese Optionen werden als
Klassenoptionen bezeichnet.

Geben Sie zum Loschen einer Datei r m
Dateiname ein.
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Shell-Eingabeaufforderungen

Shell Eingabeaufforderung
C-Shell Rechnername%
C-Shell-Superuser Rechnernamett
Bourne-Shell und Korn-Shell $

Bourne-Shell- und Korn-Shell-Superuser #

Zugriff auf Sun-Dokumentationen

Unter der folgenden Adresse finden Sie eine grofse Auswahl an Sun™-
Dokumentationen (auch lokalisierte Versionen), die Sie anzeigen, drucken und
erwerben konnen:

http://ww. sun. conl docunent ati on

Wir von Sun freuen uns tiber IThre
Kommentare

Da wir von Sun an einer stindigen Verbesserung unserer Dokumentationen

interessiert sind, freuen wir uns tiber Ihre Kommentare und Vorschldge. Sie kénnen

Ihre Kommentare an folgende E-Mail-Adresse senden:

docf eedback@un. com

Bitte geben Sie die Teilenummer (817-1123-10) Ihres Dokuments in der Betreffzeile

Threr E-Mail an.

Vorwort
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KAPITEL 1

Uberblick iiber den Sun XVR-1200-
Grafikbeschleuniger

In diesem Kapitel erhalten Sie einen Uberblick iiber den Sun XVR-1200-
Grafikbeschleuniger.

,JInstallations-Kit” auf Seite 1

,Uberblick iiber den Sun XVR-1200-Grafikbeschleuniger” auf Seite 2
,,Bildschirmauflésungen” auf Seite 5

,Installationsvorgang” auf Seite 7

»Technische Unterstiitzung” auf Seite 7

»Zugreifen auf FRU-Informationen (Field Replaceable Unit)” auf Seite 8

Der Sun XVR-1200-Grafikbeschleuniger wird vom Sun Blade 2000-System
unterstiitzt.

Installations-Kit

Das Installations-Kit fiir den Sun XVR-1200-Grafikbeschleuniger enthélt folgende
Komponenten:

Sun XVR-1200-Grafikbeschleuniger

Sun XVR-1200-Grafikbeschleuniger-Software (CD-ROM)
DVI-I-zu-13W3-Monitorkabel

Antistatikarmband

Installations- und Benutzerhandbuch zum Sun XVR-1200 Grafikbeschleuniger
(dieses Dokument)

Informationen zum Bestellen von Framelock-Kabeln (falls erforderlich) finden Sie in
Kapitel 6.



Uberblick tiber den Sun XVR-1200-
Grafikbeschleuniger

Der Sun XVR-1200-Grafikbeschleuniger ist ein PCI-basierter, hochauflésender
Hochleistungs-PCI-3D-Grafikbeschleuniger. Zu den Funktionen gehoren Textur-
speicher, PCI 66/33-MHz-64-Bit-Schnittstelle und Stereo-DVI-I-Videoausgabe. Fiir
den Sun XVR-1200-Grafikbeschleuniger sind zwei physische Steckpldtze
erforderlich.

ABBILDUNG 1-1 zeigt den Sun XVR-1200-Grafikbeschleuniger.

ABBILDUNG 1-1 Sun XVR-1200-Grafikbeschleuniger
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ABBILDUNG 1-2 zeigt die E/A-Riickseite des Sun XVR-1200-Grafikbeschleunigers.

DVI-I-Anschliisse Stereo-Framelock-
\ \ Anschluss (DIN7)

]
. oo oEER)o
; AUS EIN
\
BNC DB9-Framelock-Anschliisse

ABBILDUNG 1-2 E/A-Anschliisse auf der Riickseite des Sun XVR-1200-
Grafikbeschleunigers

Funktionen

» 32 MB SDRAM-Anzeigelistenspeicher

» 256 MB Texturspeicher

» 128 MB Bildwiederholspeicher

» 10-Bit Gamma-Korrektur

» Bildschirmauflésung bis zu 2048 x 1536 x 40 mit Farbvideokarte (24-Bit)

» Unterstiitzung von zwei 1920 x 1200-Bildschirmen durch eine einzelne Karte

» Unterstiitzung von zwei 1280 x 1024-Stereobildschirmen

» Hardware-Cursor

» 3D-Anzeigeunterstiitzung (Frame-Sequenz)

» DDC-Bildschirmunterstiitzung fiir bidirektionale Kommunikation

» Display Power Management Signaling (DPMS) zum Aktivieren des
Energiesparmodus des Monitors

» Hochgeschwindigkeits-DMA iiber den PCI-Bus

» Unterstiitzung mehrerer Bildschirme durch Installieren mehrerer Karten in einer
einzigen Arbeitsstation

» Framelocking des Video-Timing zu einer externen Timing-Quelle

» Mehrfachanzeigefunktion fiir Framelocking mehrerer Karten

» Zwei Video-Farbtabellen

» Stereoausgabe

» PCI 66/33-MHz-64-Bit-Schnittstelle

» Zweifach-DVI-I-Videoausgang

Kapitel 1 Uberblick iiber den Sun XVR-1200-Grafikbeschleuniger 3



Zusatzliche Funktionen

» Geometrie-Beschleunigung

= Model View-Matrixtransformation von Eckpunkt- und Normalkoordinaten
» Texturmatrixtransformation von Texturkoordinaten

= Vollstindige Beleuchtungskalkulationen mit bis zu 32 Lichtquellen

= Bis zu sechs Benutzer-Trennebenen

= Perspektivische Transformation

= Anzeigeschnittstellentransformation

= Sichtvolumenbeschneidung

= OpenGL-Operationen (unterstiitzen Sun OpenGL 1.3 fiir Solaris)

=  Multitextur und Cube-Mapping

» Punkte (2D, 3D, breit)

= Vektoren (2D- und 3D-Linien und Linienstreifen; breit, gepunktet)

= Polygone (Dreiecke, Dreieckstreifen, Quadranten, Quadrantenstreifen,
Polygone, Punkt-/Linien-Polygonmodus)

= Antialias-Punkte, Vektoren und Polygone

« Bildunterstiitzung (verschiedene Formate, Zoom, bilineares Skalieren,
Farbmatrix, Farbtabellen)

= Alpha-Operationen

= Kappen

» Beschneiden von Fenstern

= Maskierung

= Nebel (linear, exponentiell, exponentiell?, benutzerdefiniert)

» Texturiibertragung (Punkt-, Bilinear-, Trilinear-, verschiedene interne Formate)

= Schablonenoperationen

= Dithering

= Zahlreiche Mischoperationen

« Schnelles Loschen von Fenstern

= Schnelle Fenstermodus-Doppelpufferung

= Frame-Sequenz-Stereounterstiitzung

» Umfangreiche Unterstiitzung von OpenGL

« Abbildungserweiterungen, wie z. B. Pixelpuffer, Farbtabelle und Farbmatrix

= Mischerweiterungen, wie z. B. Farben mischen, Minimum-Maximum mischen
und separate Mischfunktion

» Textur-Erweiterungen (Eckenklemme, Rahmenklemme, LOD-Klemme,
Mipmap-Generierung)

» Texturfarbtabelle

» Spiegeln nach dem Texturieren

= Schablonenoperationsumbruch
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Bildschirmaufldosungen

TABELLE 1-1 enthélt die unterstiitzten Bildschirmaufldsungen fiir den Sun XVR-1200-

Grafikbeschleuniger.

Um eine Liste aller grafischen Gerite Ihres Systems anzuzeigen, geben Sie
Folgendes ein:

host % f bconfig -1i st

Diese Systemausgabe ist ein Beispiel fiir aufgelisetete grafische Gerite:

Devi ce- Fi | enane Specific Config Program
/ dev/ fbs/jfb0 SUNW fb_config
[ dev/ fbs/|fbla SUNW fb_config
/ dev/fbs/jfbOb SUNW f b_config

Um eine Liste von verfiigbaren Auflosungen fiir Ihr Anzeigegerit aufzurufen,
geben Sie Folgendes ein:

host % f bconfig -dev jfbO -res \?

TABELLE 1-1 enthilt auch die Groen fiir statisches Multisampling fiir die entspre-
chenden Auflésungen bei einzelnen oder mehreren Bildschirmen (spp steht fiir
Samples pro Pixel). ,Dualer Bildschirm” bezieht sich auf duale Anzeigen mit
doppelter Breite oder Hohe.

TABELLE 1-1  Bildschirmauflgsungen des Sun XVR-1200-Grafikbeschleunigers

Maximale Anzahl Maximale Anzahl von

von Samples pro  Samples pro Pixel

Bildschirm- Bildwiederhol- Sync- Seitenver- Pixel (spp) bei (spp) bei mehreren
auflésung frequenz Standard haltnis einem Bildschirm Bildschirmen
2048 x 1536 40 Hz Sun 16:10 1 1

1920 x 1200 60, 70, 75 Hz Sun 16:10 1 1

1920 x 1200  60_240T Hz Sun 16:10 1 1

1920 x 1080 72 Hz Sun 16:9 2 1

Kapitel 1 Uberblick iber den Sun XVR-1200-Grafikbeschleuniger
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TABELLE 1-1  Bildschirmauflésungen des Sun XVR-1200-Grafikbeschleunigers
(Fortsetzung)

Maximale Anzahl Maximale Anzahl von
von Samples pro  Samples pro Pixel

Bildschirm- Bildwiederhol- Sync- Seitenver- Pixel (spp) bei (spp) bei mehreren

auflésung frequenz Standard haltnis einem Bildschirm Bildschirmen

1792 x 1344 75 Hz VESA 4:3 1 1

1600 x 1280 76 Hz Sun 5:4 1 1

1600 x 1200 60, 75 Hz VESA 4:3 2 1

1600 x 1000 66, 76 Hz Sun 16:10 2 1

1440 x 900 76 Hz Sun 16:10 1 1

1280 x 1024 60, 75, 85 Hz VESA 5:4 4 1

1280 x 1024 67,76 Hz Sun 5:4 4 1

1280 x 1024 112 Hz Sun-Stereo 5:4 2 1

1280 x 800 112 Hz Sun-Stereo 16:10 2 1

1280 x 800 76 Hz Sun 16:10 4 1

1152 x 900 66, 76 Hz Sun 5:4 4 2

1152 x 900 120 Hz Sun-Stereo 5:4 2 1

1024 x 800 84 Hz Sun 5:4 4 2

1024 x 768 75 Hz VESA 4:3 4 2

1024 x 768 60, 70, 77 Hz Sun 4:3 4 2

960 x 680 108, 112 Hz Sun-Stereo  Sun-Stereo 4 2

800 x 600 75 VESA 4:3 8 4

640 x 480 60 Hz VESA 4:3 16 8

Installations- und Benutzerhandbuch zum Sun XVR-1200- Grafikbeschleuniger « Februar 2003



Installationsvorgang

Achtung — Der Sun XVR-1200-Grafikbeschleuniger kann nicht wihrend des
laufenden Betriebes ausgetauscht werden.

1. Installieren Sie die Software fiir den Sun XVR-1200-Grafikbeschleuniger
(Kapitel 2).

2. Fahren Sie das System herunter.

3. Installieren Sie die Hardware fiir den Sun 1200-Grafikbeschleuniger (Kapitel 3),
fahren Sie das System wieder hoch und starten Sie neu (boot -r), um eine
Neukonfiguration durchzufiihren.

4. Andern Sie gegebenenfalls die Xser ver s-Konfigurationsdatei (Kapitel 4).

Technische Unterstiitzung

Unterstiitzung und weitere Informationen zum Sun XVR-1200-Grafikbeschleuniger
erhalten Sie bei Support Services unter:
http://ww. sun. conl servi ce/ onli ne/

Informationen zur neusten Version des Installationshandbuchs finden Sie unter:
http://ww. sun. conl docunent ati on

Kapitel 1 Uberblick iber den Sun XVR-1200-Grafikbeschleuniger
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Zugreifen auf FRU-Informationen
(Field Replaceable Unit)

Sie erhalten Unterkomponenten-Versionsnummern fiir den Sun XVR-1200-
Grafikbeschleuniger und andere Daten, indem Sie f bconfi g verwenden.

¢ Um Informationen zur FRU-ID (Field Replaceable Unit-Kennung) anzuzeigen,
geben Sie Folgendes ein:

host % f bconfi g -dev jfbO -prconf
--- Hardware Configuration for /dev/fbs/jfb0 ---

Type: XVR-1200

Sun Serial Nunber: 3753101012803

Har dwar e Revi sion: -02 rev50

Manuf acture Date: Tue Jan 28 13:15:52 2003
PROM I nformation: @#)jfb.fth 1.8 10.02.18 SM

Moni tor/ Resol ution | nfornmation:
EDI D Data: Available - EDID version 1 revision 3
Monitor type: Sun P/N 365-16981 S/ N 02190012336
Current resolution setting: 1920x1200x60
Moni t or possi bl e resol utions: 1024x768x60, 1024x768x70, 1024x768x75,
1152x900x66, 1280x1024x60, 1280x1024x75, 1280x1024x76, 640x480x60,
1920x1200x60, 1920x1200x60_240T, 1600x1200x60, 800x600x75,
1920x1080x60

Franel ock Confi gurati on:
Sl ave Mbde: Disabl ed

Menory | nformati on:
Total Video Menory: 134217728
Vi deo Menory Used: 18677760
Total Texture Menory: 268435456
Texture Menory Used: O
Total Display List Menory: 33554432
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KAPITEL

2

Installieren der Sun XVR-1200-
Grafikbeschleuniger-Software

Dieses Kapitel enthilt Informationen zur Installation der Sun XVR-1200-
Grafikbeschleuniger-Software.

,Systemvoraussetzungen” auf Seite 9

,Softwarepakete des Sun XVR-1200-Grafikbeschleunigers” auf Seite 10
,Installieren der Software” auf Seite 14

,Entfernen der Software” auf Seite 16

~Man Pages” auf Seite 18

Systemvoraussetzungen

Fiir die Installation der Sun XVR-1200-Grafikbeschleuniger-Software bendtigen Sie
die Solaris 8 10/01- und Solaris 9-Betriebsumgebungen oder eine héhere kompatible
Version der Betriebsumgebung;:

» 1,5 MB freier Festplattenspeicher fiir die Solaris-Systemsoftware des Sun
XVR-1200-Grafikbeschleunigers

= 65 bis 110 MB Festplattenspeicher fiir OpenGL® fiir Solaris (bis zu 110 MB, wenn
64-Bit Sun OpenGL fiir Solaris installiert ist)

Hinweis — Wenn auf Threm System nicht die Betriebsumgebung Solaris 8 10/01
installiert ist, miissen Sie diese installieren. Ndhere Informationen hierzu finden Sie
in den wichtigsten Solaris-Installationshandbtichern.

Aktualisierte Versionen von Sun OpenGL fiir Solaris erhalten Sie unter:

http://ww. sun. com sof t war e/ gr aphi cs/ QpenGL/



Softwarepakete des Sun XVR-1200-
Grafikbeschleunigers

Installieren Sie die erforderlichen Softwarepakete fiir Ihre Solaris-Betriebs-
umgebung von der im Installations-Kit des Sun XVR-1200-Grafikbeschleunigers
enthaltenen CD-ROM. TABELLE 2-1 enthélt die CD-Verzeichnisse des Sun XVR-1200-
Grafikbeschleunigers:

TABELLE 2-1  CD-ROM-Verzeichnisse fiir den Sun XVR-1200-Grafikbeschleuniger

Verzeichnisname Beschreibung

Li cense Bindrcode-Lizenz

XVR- 1200/ Sol ari s_8/ Packages/ Softwarepakete des Solaris 8-Grafikbeschleunigers

XVR- 1200/ Sol ari s_9/ Packages/ Softwarepakte des Solaris 9-Grafikbeschleunigers

Docs/ Dokumentation zum Sun XVR-1200-
Grafikbeschleuniger

Copyri ght Englische Version der Urheberrechtshinweise

FR_Copyri ght Franzosische Version der Urheberrechtshinweise

install Produktinstallationsskript

remove Produktdeinstallationsskript

OpenGL/ (1. 2.3 and 1. 3)/ Packages/ OpenGL packages

Speicherorte der Softwarepakete

Die Softwarepakete des Sun XVR-1200-Grafikbeschleunigers befinden sich in den in
TABELLE 2-2 aufgefiihrten Verzeichnissen. Wenn die CD noch nicht geladen ist, rufen
Sie sie unter dem Pfad / cdr oml XVR- 1200/ auf.

TABELLE 2-2  Verzeichnis der Sun XVR-1200-Grafikbeschleuniger-Softwarepakete

Softwarepakete Verzeichnis
Software Solaris 8 / cdrom cdr onD/ XVR- 1200/ Sol ari s_8/ Packages
Software Solaris 9 / cdrom cdr onD/ XVR- 1200/ Sol ari s_9/ Packages
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Softwarepakete

TABELLE 2-3 enthilt die Bezeichnungen und Beschreibungen der Sun XVR-1200-
Grafikbeschleuniger-Softwarepakete.

TABELLE 2-3  Bezeichnung der Sun XVR-1200-Grafikbeschleuniger-Softwarepakete

Paketbezeichnung Beschreibung

SUNW f bef Sun XVR-1200-Grafik-Konfigurationssoftware
SUNW f brm Sun XVR-1200-Grafik-Man Page

SUNW f br Sun XVR-1200-Grafik-Systemsoftware (Root)

SUNW f bw Sun XVR-1200-Grafik-Window-Systemunterstiitzung
SUNW f bx Sun XVR-1200-Grafik-Systemsoftware /-Geratetreiber

Sun OpenGL-Software fiir Solaris
Der Sun XVR-1200-Grafikbeschleuniger wird in den Sun OpenGL Versionen 1.2.3

und 1.3 und von hoheren kompatiblen Sun OpenGL-Versionen fiir Solaris-Betriebs-
umgebungen unterstiitzt.

Speicherorte der Softwarepakete

TABELLE 2-4 enthdlt die Verzeichnisse, in denen die Softwarepakete fiir Sun OpenGL
fiir Solaris gespeichert sind.

TABELLE 2.4  Speicherort der Softwarepakete fiir Sun OpenGL fiir Solaris

Softwarepakete fir Sun OpenGL fur Solaris Verzeichnis
Sun OpenGL 1.2.3 software / cdroni cdronD/ OpenG./ 1. 2. 3/ Packages/
Sun OpenGL 1.3 software / cdroml cdr om0/ Open@./ 1. 3/ Packages/

Aktualisierte Versionen von Sun OpenGL fiir Solaris erhalten Sie unter:

http://ww. sun. com sof t war e/ gr aphi cs/ QpenGL/
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Software-Patches

TABELLE 2-5 enthilt die fiir Sun OpenGL 1.2.3 fiir Solaris benétigten Patches.

TABELLE 2-5  Patches fiir Sun OpenGL 1.2.3 fiir Solaris

Patch Verzeichnis

112628-12 (32 Bit) oder spater  / cdrom cdronD/ OpenGL/ 1. 2. 3/ Pat ches
112629-12 (64 Bit) oder spater / cdront cdrond/ OpenGL/ 1. 2. 3/ Pat ches

Hinweis — Wenn Thre zurzeit installierte Version von Sun OpenGL fiir Solaris Patch
-12 nicht enthalt, aktualisiert das Sun XVR-1200-Grafikbeschleuniger-Software-
installationsskript den Patch auf Ebene -12.

Hinweis — Die jeweils aktuellsten Software-Patches finden Sie unter folgendem
URL: http://sunsol ve. sun. coni .

Bezeichnung der Softwarepakete fiir Sun OpenGL
fiir Solaris

TABELLE 2-6 enthélt die Bezeichnungen und Beschreibungen der Softwarepakete fiir
Sun OpenGL 1.2.3 fiir Solaris.

TABELLE 2.6  Paketnamen fiir Sun OpenGL Version 1.2.3

Paketbezeichnung Beschreibung

SUNVT bgl Unterstiitzung fiir Sun OpenGL fiir Solaris Elite3D

SUNVaf bgx Unterstiitzung fiir Sun OpenGL fiir Solaris 64-Bit Elite3D

SUNW f bgl Grafikunterstiitzung fiir Sun OpenGL fiir Solaris Creator (FFB)
SUNW f bgx Grafikunterstiitzung fiir Sun OpenGL fiir Solaris 64-Bit Creator (FFB)
SUNWf bgl Unterstiitzung fiir Sun OpenGL fiir Solaris Gfb

SUNWT bgx Unterstiitzung fiir Sun OpenGL fiir Solaris 64-Bit Gfb

SUNWI doc Dokumentation und Man Pages fiir Sun OpenGL fiir Solaris

SUNWgI h Header-Dateien zu Sun OpenGL fiir Solaris

SUNWgI rt Laufzeitbibliotheken zu Sun OpenGL fiir Solaris
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TABELLE 2-6  Paketnamen fiir Sun OpenGL Version 1.2.3 (Fortsetzung)

Paketbezeichnung

Beschreibung

SUNWjl rtu
SUNWgI 1t x
SUNWI sr

SUNWI s x

SUNWI sr z
SUNW f bgl

SUNW f bgx

SUNW f bgl
SUNW f bgx

Plattformspezifische Laufzeitbibliotheken zu Sun OpenGL fiir Solaris
Bit-Laufzeitbibliotheken zu Sun OpenGL fiir Solaris

Generische Laufzeitsoftware Sun OpenGL fiir Solaris

Sun OpenGL 64-Bit Optimierter SW Rasterzieher fiir Solaris

Sun OpenGL Optimierter SW Rasterzieher fiir Solaris

Grafikunterstiitzung fiir Sun OpenGL for Solaris Expert3D/
Expert3D-Lite /XVR-500

Grafikunterstiitzung fiir Sun OpenGL for Solaris 64-Bit Expert3D/
Expert3D-Lite/XVR-500

Grafikunterstiitzung fiir Sun OpenGL fiir Solaris XVR-1200
Grafikunterstiitzung fiir Sun OpenGL fiir Solaris 64-Bit XVR-1200

TABELLE 2-7 enthilt die Bezeichnungen und Beschreibungen der Softwarepakete zu
Sun OpenGL 1.3 fiir Solaris.

TABELLE 2.7 Paketnamen fiir Sun OpenGL Version 1.3

Paketbezeichnung

Beschreibung

SUNWjI doc
SUNVI dp
SUNWjI dpx
SUNWg! h
SUNWI r t
SUNWjI rtu
SUNWI rt x
SUNVgI sr

SUNWgI s x
SUNWI sr z

Dokumentation und Man Pages fiir Sun OpenGL fiir Solaris
Pipeline-Gerateunterstiitzung fiir Sun OpenGL fiir Solaris
Pipeline-Gerateunterstiitzung fiir Sun OpenGL fiir Solaris 64-Bit
Header-Dateien zu Sun OpenGL fiir Solaris

Laufzeitbibliotheken zu Sun OpenGL fiir Solaris
Plattformspezifische Laufzeitbibliotheken zu Sun OpenGL fiir Solaris
Bit-Laufzeitbibliotheken zu Sun OpenGL fiir Solaris

Generische Laufzeitsoftware Sun OpenGL fiir Solaris

Sun OpenGL 64-Bit Optimierter SW Rasterzieher fiir Solaris

Sun OpenGL Optimierter SW Rasterzieher fiir Solaris
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Installieren der Software

Verwenden Sie das i nst al | -Dienstprogramm auf der CD-ROM, um die Software
flir den Sun XVR-1200-Grafikbeschleuniger zu installieren. Dieses Dienstprogramm
installiert benétigte Treibersoftware und Patches.

. Melden Sie sich als Superuser an.

. Legen Sie die Sun XVR-1200-Grafikbeschleuniger-CD in das Laufwerk ein.

» Wenn das Laufwerk bereits geladen ist, geben Sie Folgendes ein und fahren Sie
mit Schritt 3 fort:

# cd /cdrom cdronD

» Wenn das Laufwerk noch nicht geladen ist, geben Sie Folgendes ein:

# mount -F hsfs -O -0 ro /dev/dsk/cOt6d0sO /cdrom
# cd /cdrom

Hinweis — Das CD-ROM-Laufwerk in IThrem System kann sich von dem oben
genannten Beispiel unterscheiden. Beispiel: / dev/ dsk/ cOt 2d0s2.

. Um die Software des Sun XVR-1200-Grafikbeschleunigers zu installieren, geben

Sie Folgendes ein:

# ./install
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Es werden daraufhin folgende Zeilen angezeigt:

*** Checking if Sun XVR-1200 G aphics Accel erator support is already
installed...

*** Checking for required OS patch(es)

*** Checking if Sun OpenGL is installed...

Sel ect one of the following Sun OpenG. installation options:
1) Install Sun OpenG 1.3

2) Install Sun OpenGL 1.2.3

3) Do not install Sun OpenCL

Sel ect an option:

Das Installationsprogramm {iberpriift, ob die Sun XVR-1200-Grafikbeschleuniger-
Software bereits installiert ist. Ist die Software installiert, wird Folgendes angezeigt:

Al required software for the Sun XVR-1200 G aphics Accel erator and
Sun OpenCGL support is already installed. No software will be
installed at this tine.

4. Wihlen Sie die Sun OpenGL fiir Solaris-Version und driicken Sie die Eingabetaste.

Es werden daraufhin folgende Zeilen angezeigt. (Fiir dieses Beispiel wurde Option 1,
Sun OpenGL 1.3 fiir Solaris auf einer Solaris 8-Betriebsumgebung gewahlt.)

*** Checking for required Sun OpenG. patch(es)

About to take the follow ng actions:
- Install Sun XVR-1200 G aphics Accel erator support for Solaris 8
- Install Sun OpenGL 1.3

To cancel installation of this software, press 'q'.
Press any other key to begin installation:
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5. Driicken Sie die Eingabetaste, um mit der Installation zu beginnen.

Sobald die Installation abgeschlossen ist, wird die folgende Meldung angezeigt:

Hinweis — Je nach Ihrer Systemkonfiguration unterscheidet sich die eigentliche
Ausgabe des Installationsvorgangs moglicherweise von dem unten abgebildeten
Inhalt.

*** | nstalling Sun XVR-1200 G aphi cs Accel erator support for Solaris 8...
*** |nstalling Sun Open@ 1.3...
*** | nstallation conplete.

6. Fahren Sie das System nach der Installation der Sun XVR-1200-Grafikbeschleu-
niger-Software mithilfe des folgenden Befehls herunter:

# shut down

Weitere Einzelheiten hierzu finden Sie auf den Man Pages shut down( 1M und
boot (1M .

7. Weitere Informationen zur Installation der Sun XVR-1200-Grafikbeschleuniger-
Hardware finden Sie in Kapitel 3.

8. Geben Sie nach der Eingabeaufforderung ok den folgenden Befehl ein:
Stoppen Sie Ihr System, um zur Eingabeaufforderung ok zu gelangen (Stop-A).

ok boot -r

Entfernen der Software

1. Melden Sie sich als Superuser an.

2. Legen Sie die Sun XVR-1200-Grafikbeschleuniger-CD in das Laufwerk ein.

» Wenn das Laufwerk bereits geladen ist, geben Sie Folgendes ein und fahren Sie
mit Schritt 3 fort:

# cd /cdronif cdronmD
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» Wenn das Laufwerk noch nicht geladen ist, geben Sie Folgendes ein:

# mount -F hsfs -O -0 ro /dev/dsk/cOt6d0sO /cdrom
# cd /cdrom

3. Um die Sun XVR-1200-Grafikbeschleuniger-Software zu entfernen, melden Sie
sich als Superuser an und geben Sie den folgenden Befehl ein:

# ./renove

Daraufhin wird die folgende Optionsliste angezeigt:

1) Renpve Sun XVR-1200 Graphics Accel erator support

2) Renove Sun OpenGL

3) Renpve All (Sun XVR-1200 Graphics Accel erator and Sun Open@.)
4) Quit

Sel ect an option:

4. Wihlen Sie Option 3 aus, um alle Softwarepakete zu 16schen.

Daraufhin wird folgender Text angezeigt:

About to take the follow ng actions:

- Renmove Sun XVR-1200 Graphics Accel erator support

- Renmpbve Sun OpenCL

Press 'q" to quit, or press any other key to continue:

5. Driicken Sie die Eingabetaste, um die Software zu entfernen.

Sobald die Software entfernt ist, wird die folgende Meldung angezeigt und das
Verzeichnis angegeben, in dem das Dateiprotokoll zum Deinstallationsvorgang zu
finden ist:

*** Renpvi ng packages. ..
*** Done. A log of this renpval can be found at:
/var/tnp/jfb.renove. 2003. 08. 22
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Man Pages

Mithilfe der Sun XVR-1200-Grafikbeschleuniger-Man Pages konnen Sie Frame-
Puffer-Eigenschaften, wie z. B. Bildschirmauflosungen und visuelle Konfigurationen,
abfragen.

Verwenden Sie die Man Page f bconfi g( 1M zum Konfigurieren aller Sun-Grafik-
beschleuniger. SUNW f b_confi g( 1M enthélt gerdtespezifische Informationen zur
Konfiguration von Sun XVR-1200. Um eine Liste aller Grafikgeréte in Ihrem System
anzuzeigen, geben Sie Folgendes ein:

host % f bconfig -1i st

Im folgenden Beispiel sehen Sie eine Liste der angezeigten Grafikgerate:

Devi ce- Fi | enane Specific Config Program
/ dev/fbs/jfb0 SUNW fb_config
/ dev/fbs/jfb0a SUNW f b_config
/ dev/ fbs/ | fb0Ob SUNW fb_config

Waéhlen Sie die Option f bconf i g -hel p, um Informationen zu Eigenschaften und
Parametern der Man Page anzuzeigen.

host % f bconfig -dev jfb0O -help

e Um auf die Man Page f bconf i g zuzugreifen, geben Sie Folgendes ein:

host % man fbconfig

e Um auf die Man Page des Sun XVR-1200-Grafikbeschleunigers zuzugreifen,
geben Sie Folgendes ein:

host % man SUNW fb_config
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KAPITEL

3

Installieren der Sun XVR-1200-
Grafikbeschleuniger-Hardware

Dieses Kapitel enthélt Informationen zur Installation der Sun XVR-1200-
Grafikbeschleuniger-Hardware.

,Vor der Installation” auf Seite 19

,,Systemkonfigurationen” auf Seite 20

,Installieren der Hardware” auf Seite 20

,Installieren der Hardware in einem Sun Blade 2000-System” auf Seite 21
,Monitorkabel” auf Seite 23

,Andern der Bildschirmauflosung” auf Seite 23

Vor der Installation

Informationen zur korrekten Vorgehensweise beim sicheren Abschalten des Systems

vor dem Installieren oder Entfernen interner Grafikkarten und zum Neustart des

Systems nach der Installation finden Sie in der Dokumentation zur Systemplattform.
Sie kénnen unter htt p: / / www. sun. cond documnent at i on auf die Dokumentation

zugreifen.
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Systemkonfigurationen

TABELLE 3-1 enthélt die maximale Anzahl von Sun XVR-1200-Grafikbeschleunigern,
die in Sun-Systemen unterstiitzt werden. Der Sun XVR-1200-Grafikbeschleuniger
belegt zwei physische Steckplatze.

Hinweis — Der Sun XVR-1200-Grafikbeschleuniger verbraucht 50 Watt Systemstrom.

TABELLE 3-1  Anzahl der unterstiitzten Sun XVR-1200-Grafikbeschleuniger

Sun-System Maximale Anzahl von unterstiitzten Geréaten
Sun Blade 2000 2
]

Installieren der Hardware

Schlagen Sie in den folgenden Dokumentationen zur Plattform Ihres Sun-Systems
nach, um ausfiihrliche Anweisungen zur Installation der Sun PCI-Bus-Grafikkarte
zu erhalten:

s Sun Blade 1000 und Sun Blade 2000 Service Manual (816-3217)
Der Sun XVR-1200-Grafikbeschleuniger wird nur vom Sun Blade 2000-System
unterstiitzt.

Sie konnen unter htt p: // ww. sun. com’ docunent at i on auf diese
Dokumentation zugreifen.
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Installieren der Hardware in einem
Sun Blade 2000-System

In Sun Blade 2000-Systemen kann der Sun XVR-1200-Grafikbeschleuniger nur in
einem 33-MHz-Steckplatz installiert werden. (Die Karte belegt zwei physische
Steckpldtze.) Verwenden Sie keinen 66-MHz-Steckplatz. Aufgrund seiner Position ist
die Verwendung einer Grafikkarte mit doppelter Breite nicht moglich.

Achtung — Der Sun XVR-1200-Grafikbeschleuniger kann nicht wahrend des
laufenden Betriebes ausgetauscht werden.

. Fahren Sie das System herunter.

. Entfernen Sie die Sun Blade 2000-Abdeckung und legen Sie das System auf die
Seite.

. Befestigen Sie das Antistatikarmband und verbinden Sie das ESD-Band mit dem
System.

. Setzen Sie den Sun XVR-1200-Grafikbeschleuniger in das Chassis ein
(ABBILDUNG 3-1).

. Fiihren Sie die Befestigungsklammer der Grafikkarte in die entsprechende
Offnung der Chassisriickwand ein.
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Sun XVR-1200
Grafikbeschleuniger

33-MHz-Steckplatz

ABBILDUNG 3-1 Installieren des Sun XVR-1200-Grafikbeschleunigers in einem Sun Blade
2000-System

6. Driicken Sie die Grafikkarte an den beiden oberen Enden gerade herunter, bis die
Karte ganz fest im Anschluss sitzt.

7. Befestigen Sie die Kreuzschlitzschraube, die die Befestigungsklammer am
Chassis des Systems sichert.

8. SchliefSen Sie das Chassis wieder.

9. Verbinden Sie das Monitorkabel, schalten Sie die Stromzufuhr zum System ein
und starten Sie neu (boot -r), um eine Neukonfiguration durchzufiihren.

10. Andern Sie bei mehreren Grafikkarten die Datei / et ¢/ dt / confi g/ Xservers.

Diese Datei fordert Ihr System auf, das X-Window-System auf jedem der in Ihrer
Xser ver s-Datei aufgelisteten Frame-Puffer auszufiihren. Wenn Sie Grafikkarten aus
Ihrem System entfernen, miissen Sie die Datei Xser ver s ebenso dndern. Siehe
Kapitel 4, , Konfigurieren mehrerer Frame-Puffer”.
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Monitorkabel

Verwenden Sie die korrekten DVI-I-Monitorkabel zum AnschlieSen des Monitors.
Das DVI-I-zu-13W3-Kabel (Sun-Teilenummer 530-3170) wird mit dem Installations-
Kit des Sun XVR-1200-Grafikbeschleunigers ausgeliefert. Verwenden Sie ein
DVI-I-zu-HD15-Monitorkabel, das HD15-Videoanzeigen unterstiitzt. Sie konnen das
DVI-I-zu-HD15-Kabel (Sun-Teilenummer 530-3171) {iber Sun Store beziehen
(http://store.sun. com.

Andern der Bildschirmauflésung

Hinweis — Der Monitor muss mit dem Sun XVR-1200-Grafikbeschleuniger
verbunden und eingeschaltet sein, damit die anfangliche Monitorauflésung
konfiguriert werden kann.

In der Regel konfiguriert sich das Sun XVR-1200-Grafikbeschleuniger-Gerit bei der
Installation automatisch selbst fiir die korrekte Bildschirmauflgsung und -aktualisie-
rung. Wenn der mit dem Sun XVR-1200-Grafikbeschleuniger-Gerdt verbundene
Bildschirm kein Sun-Monitor ist, kann es jedoch vorkommen, dass die Bildschirm-
auflosung nicht die richtige ist. Um die Bildschirmauflgsung zu dndern, verwenden
Sie die f bconf i g-Dienstprogramme, die zur Konfiguration aller Sun-Grafikbe-
schleuniger verwendet werden. SUNW f b_confi g( 1M enthélt gerédtespezifische
Konfigurationsinformationen fiir Sun XVR-1200.

Um auf die Man Page SUNW f b_conf i g zuzugreifen, geben Sie den folgenden
Befehl ein:

# man SUNWfb _config

Kapitel 3 Installieren der Sun XVR-1200-Grafikbeschleuniger-Hardware 23



24 Installations- und Benutzerhandbuch zum Sun XVR-1200- Grafikbeschleuniger ¢ Februar 2003



KAPITEL

4

Konfigurieren mehrerer Frame-Puffer

In diesem Kapitel werden Vorgehensweisen zum Einrichten mehrerer Frame-Puffer
beschrieben.

» ,Konfigurieren mehrerer Frame-Puffer {iber die Xservers-Datei” auf Seite 25
= ,Xinerama” auf Seite 27

Konfigurieren mehrerer Frame-Puffer
tiber die Xservers-Datei

Um mehr als einen Frame-Puffer auszufiihren, miissen Sie die Datei
/etc/dt/config/ Xservers dandern. Der Name des Sun XVR-1200-Grafik-
beschleuniger-Gerits lautet j f b (beispielsweise j f b0 und j f b1 fiir zwei Sun
XVR-1200-Grafikbeschleuniger-Geréte). Gehen Sie dazu folgendermafien vor:

. Melden Sie sich als Superuser an und o6ffnen Sie die Datei

/etc/dt/config/ Xservers.

# cd /etc/dt/config
# vi + Xservers
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Wenn die Datei / et ¢/ dt/ confi g/ Xser ver s nicht vorhanden ist, erstellen Sie das
Verzeichnis / et ¢/ dt/ confi g und kopieren Sie die Datei Xserver s aus dem
Verzeichnis / usr/ dt/ confi g/ Xservers in das Verzeichnis / et ¢/ dt/ confi g.

# nmkdir -p /etc/dt/config

# cp /usr/dt/config/ Xservers /etc/dt/config
# cd /etc/dt/config

# vi + Xservers

2. Andern Sie die Datei, indem Sie die Speicherorte der verwendeten Grafikkarten
hinzufiigen. Weitere Informationen finden Sie in den folgenden Beispielen:

Geben Sie den Xser ver s-Dateiinhalt in einer ununterbrochenen Zeile ein.

In diesem Beispiel wird die Konfigurationsdatei Xser ver s gezeigt, die fiir einen
Sun XVR-500-Grafikbeschleuniger und einen Sun XVR-1200-Grafikbeschleuniger
geandert wurde:

:0 Local I|ocal _uid@onsole root /usr/openw n/bin/Xsun -dev /dev/fbs/ifbO
-dev /dev/fbs/jfb0

In diesem Beispiel wird gezeigt, wie zwei Sun XVR-500-Grafikbeschleuniger entfernt
werden und ein Sun XVR-1200-Grafikbeschleuniger in der Konfigurationsdatei
Xserver s hinzugefiigt wird.

» Alte Konfigurationsdatei Xser ver s mit zwei Sun XVR-500-Grafikbeschleunigern:

:0 Local |ocal _uid@onsole root /usr/openw n/bin/Xsun -dev /dev/fbs/ifb0
defdepth 24 -dev /dev/fbs/ifbl defdepth 24

» Neue Konfigurationsdatei Xser ver s mit einem Sun XVR-1200-Grafik-
beschleuniger:

:0 Local |ocal _uid@onsole root /usr/openw n/bin/Xsun -dev /dev/fbs/jfb0

3. Melden Sie sich ab und erneut an.

Wenn Sie die Datei Xser ver s nach dem Ausfiihren aller in Kapitel 1,
»Installationsvorgang” auf Seite 7, beschriebenen Installationsschritte, einschliefilich
dem Neukonfigurationsstart, &ndern, starten Sie Ihr System neu.
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Xinerama

Weitere Informationen finden Sie auf der Man Page Xser ver s(1) und in der
Xservers-Dokumentation. Xinerama ist eine X Window-Systemfunktion, die in der
Solaris 8-Systemsoftware und hoheren kompatiblen Versionen fiir Sun-Grafikkarten
einschliefllich dem Sun XVR-1200-Grafikbeschleuniger zur Verfiigung steht.

Verwenden von Xinerama

Wenn das Window-System im Xinerama-Modus gestartet wird, kénnen alle Fenster
nahtlos tiber Bildschirmgrenzen hinweg verschoben werden, sodass sie eine grofie
virtuelle Anzeige mit extrem hoher Auflosung erzeugen. Bei Sun OpenGL 1.2.3 und
1.3 fiir Solaris oder héheren kompatiblen Versionen ist diese Funktionalitat auf
OpenGL-Anwendungen erweitert. Ein erneutes Kompilieren ist nicht notwendig,
damit eine veraltete Anwendung im Xinerama-Modus tiber mehrere Bildschirme
hinweg funktioniert, selbst wenn die Anwendung mit einer &lteren Version von Sun
OpenGL fiir Solaris kompiliert wurde.

Um den Xinerama-Modus (einzelner logischer Bildschirm) auf mehreren Bild-
schirmansichten zu aktivieren, fiigen Sie +xi ner ama zur Befehlszeile Xsun in der
Datei / usr/ dt/ confi g/ Xserver s hinzu.

Geben Sie als Superuser Folgendes ein:

# cd /etc/dt/config

# vi + Xservers

:0 Local local _uid@onsole root /usr/openw n/bin/Xsun +xi nerama
-dev /dev/fbs/jfb0 -dev /dev/fbs/jfbl

Die Verwendung von Xinerama hat LeistungseinbufSen zur Folge. Im Abschnitt
,Einrichten von zwei Video-Streams fiir einen groflen Frame-Puffer” auf Seite 31 in
Kapitel 5 wird eine Alternative zu Xinerama beschrieben, die in einigen Féllen
niitzlich ist, da sie nicht dieselben Leistungseinbufien zur Folge hat.
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Einschrankungen bei der Verwendung von
Xinerama

» Der Sample-Wert ist fiir Xinerama nicht relevant. Daher konnen Bildschirme mit

unterschiedlichen Sample-Werten unter Verwendung von Xinerama kombiniert
werden.

Zwei Bildschirme miissen iiber dieselben Anzeigen fiir die Kombination unter
Xinerama verfiigen. Dies bedeutet in der Praxis, dass es sich um das gleiche Gerit
(bzw. Familie) handeln muss.

Zwei Bildschirme, bei denen das X Window-System davon ausgeht, dass sich
diese nebeneinander befinden, miissen iiber dieselbe Hohe verfiigen, um unter
Xinerama kombiniert werden zu konnen.

Zwei Bildschirme, bei denen das X Window-System davon ausgeht, dass sich
diese iibereinander befinden, miissen iiber dieselbe Breite verfiigen, um unter
Xinerama kombiniert werden zu konnen.
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KAPITEL 5

Verwenden der Sun XVR-1200-
Grafikbeschleuniger-Funktionen

Dieses Kapitel enthélt Informationen zu den Funktionen des Sun XVR-1200-
Grafikbeschleunigers.

,Streaming-Methoden” auf Seite 29

,EBinrichten von Streaming-Methoden” auf Seite 30
,Dynamisches Multisample-Antialiasing” auf Seite 33
,Uberpriifen der Gerdtekonfiguration” auf Seite 36

Streaming-Methoden

In diesem Abschnitt werden drei Methoden zur Auswabhl fiir das Video-Streaming
mit dem Sun XVR-1200-Grafikbeschleuniger beschrieben. In diesem Abschnitt
finden Sie die folgenden Optionen:

» Einzelvideoausgabe fiir volle Leistung auf einem einzelnen Bildschirm
(Standardeinstellung)

» Zwei Video-Streams fiir einen groflen Frame-Puffer

» Zwei voneinander unabhéngige Video-Streams

Im folgenden Abschnitt , Einrichten von Streaming-Methoden” auf Seite 30 wird die
Einstellung dieser Streaming-Methoden beschrieben.
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Einrichten von Streaming-Methoden

Befinden sich zwei Sun XVR-1200-Grafikbeschleuniger in einem System, werden sie
von null ausgehend in Einserschritten nummeriert (0, 1, 2, 3, ...).

Einrichten von Einzelvideoausgaben
(Standardeinstellung)

Dies aktiviert den ersten DVI-I-Anschluss 1 (nur Ausgabe). Dieser Standard wird
vom System verwendet, wenn keine f bconf i g-Befehle ausgegeben wurden oder
nach f bconfi g -dev j fb0 -defaul ts.

Um die Einzelvideoausgabe einzurichten, gehen Sie folgendermafien vor:

1. Deaktivieren Sie den Modus doubl ewi de, falls dieser aktiviert ist.

Auf diese Weise wird der Modus doubl ewi de deaktiviert, der Sample-Wert aber
maximiert. Verwenden Sie - def aul t s, um die maximale Sample-Grofle 16 zu
erzielen. Geben Sie Folgendes ein:

host % f bconfig -dev jfb0 -defaults

2. Legen Sie die gewiinschte Bildschirmauflosung fest. Geben Sie Folgendes ein:

host % f bconfig -dev jfb0 -res 1280x1024x76

Um alle in Frage kommenden Bildschirmauflésungen fiir den Sun XVR-1200-
Grafikbeschleuniger anzuzeigen, geben Sie Folgendes ein:

host % f bconfig -dev jfb0 -res \?
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Einrichten von zwei Video-Streams fiir einen
groflen Frame-Puffer

Auf diese Weise konnen zwei Bildschirme ohne Verwendung der Xinerama-Software
unterstiitzt werden. Dies bedeutet, dass der Sun XVR-1200-Grafikbeschleuniger
einen breiten (oder hohen) Frame-Puffer erzeugt, der iiber zwei Bildschirme hinweg
angezeigt wird.

So richten Sie zwei Video-Streams fiir einen Frame-Puffer ein:

1. Aktivieren Sie beide Streams zur Verwendung eines einzelnen Frame-Puffers.
Geben Sie Folgendes ein:

host % f bconfig -dev jfb0 -doubl ewi de enabl e

= Verwenden Sie die Option - doubl ehi gh fiir Anzeigen, die {ibereinander
positioniert sind (anstatt nebeneinander, wie bei der Option - doubl ew de).

= Verwenden Sie die Option - out puts swap, um die Positionen der zwei
Ausgaben umzukehren. Die Standardeinstellung ist di r ect . Beide Bildschirme
miissen tiber die gleiche Auflosung verfiigen.

= Verwenden Sie die Option - of f set , um die Position des angegebenen Streams
um den angegebenen Wert anzugleichen.

-of fset xval yval

Dies wird nur in den Modi - doubl ewi de und - doubl ehi gh implementiert.
Bei - doubl ewi de wird mit dem Wert xval der Stream am weitesten rechts
positioniert. Negative Werte bedeuten links (Uberschneidung mit dem linken
Stream). Bei - doubl ehi gh wird mit dem Wert yval der untere Stream
positioniert. Negative Werte bedeuten oben (Uberschneidung mit dem oberen
Stream). Die Standardeinstellung ist [0, 0].

2. Legen Sie die gewiinschte Bildschirmauflosung fest. Geben Sie Folgendes ein:

host % fbconfig -dev jfb0 -res 1280x1024x76
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Einrichten von zwei voneinander unabhdngigen
Video-Streams

Auf diese Weise konnen fiir jeden Stream eine unabhéngige Bildschirmauflosung
und ein unabhédngiger Sample-Wert aktiviert werden.

Hinweis — Diese Streaming-Methode wird nicht von Xinerama auf einer einzelnen
Platine unterstiitzt. Die Leistung von X Window-System und Sun OpenGL fiir
Solaris kann in diesem Modus merklich geringer ausfallen.

Richten Sie vorzugsweise zwei Video-Streams fiir einen grofien Frame-Puffer fiir
eine zweifache Stream-Konfiguration ein. Siehe , Einrichten von zwei Video-Streams
fiir einen groflen Frame-Puffer” auf Seite 31.

So richten Sie zwei voneinander unabhidngige Video-Streams ein:

1. Um beide Streams aktivieren zu konnen, miissen sowohl das Gerit
/ dev/fbs/jfbOa als auch / dev/ f bs/jfb in der Datei
/etc/dt/config/ Xservers enthalten sein.

Melden Sie sich als Superuser an und dndern Sie die Datei Xser ver s. Beispiel:

# cd /etc/dt/config

# vi + Xservers

:0 Local |ocal _uid@onsole root /usr/openw n/bin/Xsun -dev
[ dev/fbs/jfbOa -dev /dev/fbs/jfbOb

2. Wihlen Sie eine unabhingige Bildschirmauflosung (und Sample-Wert, wenn
gewiinscht) fiir jeden Frame-Puffer. Geben Sie Folgendes ein:

host % f bconfig -dev jfbOa -res 1280x1024x76
host % fbconfig -dev jfbOb -res 1152x900x66

Standard-Farbtiefe

Legen Sie mithilfe der Option - def dept h die Standardtiefe (Bits pro Pixel) fiir das
Gerit fest. Mogliche Werte sind 8 oder 24.

-defdepth 8 | 24
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Melden Sie sich beim aktuellen Window-System ab und melden Sie sich dann erneut
an, damit die Anderungen zum Tagen kommen konnen. Die Tiefeneinstellung in der
Befehlszeile Xser ver {iiberschreibt alle mit f bconfi g vorgenommenen Einstellun-
gen. Die Standardeinstellung ist 8.

Dynamisches Multisample-Antialiasing

Mit Multisampling (dynamisches Full-Scene-Multisample-Antialiasing) werden die
zackigen Kanten von 3D-Daten geglattet. Bei dieser Technik wird ein Bild mit einer
hoheren Auflosung als dem aktuellen Bildschirmmodus gerendert, {iblicherweise
mit vier bis 16 Samples pro Pixel. Mit dieser Methode werden verbesserte Ergebnisse
bei der Bildqualitét erzielt, allerdings zulasten der Renderinggeschwindigkeit.

Der Sun XVR-1200-Grafikbeschleuniger verfiigt iiber einen Speicher von 128 MB fiir
den Frame-Puffer, sodass das Bild mit bis zu 16 Samples pro Pixel je nach Auflésung
in einem einzigen Durchgang mehrfach gesampelt werden kann. Je hoher die
Anzahl von Samples pro Pixel, desto besser die Bildqualitidt. Allerdings ist die
Renderinggeschwindigkeit dann umso langsamer (und es wird mehr Speicher
verbraucht). Je nach Bildschirmauflosung (TABELLE 1-1 auf Seite 5) kann die Anzahl
der Samples pro Pixel erh6ht werden, um die Bildqualitdt zu verbessern.

Um Multisampling aufzurufen, verwenden Sie Optionen - nul ti sanpl e and
- sanpl es des Befehls f bconfi g. Sie konnen den Multisample-Modus fiir alle
Sun OpenGL fiir Solaris-Anwendungen aktivieren.

fbconfi g steuert den Speicherplatzverbrauch des Frame-Puffers (zu dem
Zeitpunkt, wenn das X Window-System startet).

Aktivieren von Multisampling fiir alle Sun
OpenGL fiir Solaris-Anwendungen

Aktivieren Sie mit f bconfi g alle Sun OpenGL fiir Solaris~-Anwendungsfenster
fiir Multisampling.

host % fbconfig -dev jfbO -multisanple forceon

Dies aktiviert Multisampling fiir alle Sun OpenGL fiir Solaris-Anwendungen.
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Multisampling

Die Zuordnung von Multisampling wird beim Starten oder Neustarten des Systems
durchgefiihrt. Der Konfigurationsparameter ,Samples-pro-Pixel” legt die Tiefe fest,
die im Voraus reserviert wird. TABELLE 5-1 enthélt die Optionen f bconfi g

-mul ti sanpl e.

-rmultisanple [available | disable | forceon]

TABELLE5-1  Multisample-Optionen

Option Beschreibung

avai | abl e Multisampling ist moglich, kann jedoch nur fiir jede Anwendung
oder Anzeige einzeln durchgefiihrt werden.

di sabl e Kein Multisampling moglich. di sabl e ist die Standardeinstellung.

forceon Multisampling fiir alle Sun OpenGL fiir Solaris-Anwendungen.

(f or ce ist eine akzeptable Abkiirzung fiir diese Option.)

Sample-Grofien

Die Option - sanpl es legt die Anzahl der zuzuordnenden Samples pro Pixel fest,
wenn Multisample nicht auf di sabl e gesetzt ist. Die verfiigbaren Grofien fiir
-sanpl e sind 1, 2, 4, 8 oder 16.

-sanples [1 | 2| 4| 8 | 16 | adaptive]

Die maximale Sample-Grofse betrdgt 16 Samples pro Pixel. Bei Verwendung von
-sanpl es 16 wird die Sample-Grofse basierend auf dem Frame-Puffer-Speicher
und den verfiigbaren Video-Ressourcen automatisch dem Stream zugeordnet, wenn
das System gestartet wird. Zuldssige Werte konnen zwischen 1 und 16 liegen, ein
sehr hoher Sample-Wert kann jedoch nur bei niedriger Bildaufldsung zugeordnet
werden. Siehe , Deaktivieren von Multisampling” auf Seite 35.

Die Option adapt i ve ist die Standardeinstellung fiir - sanpl es. Wenn Sie die
Option - sanpl es adapti ve verwenden, werden Samples pro Pixel bereits
zugeordnet. (Weitere Samples werden dann den Pixeln zugeordnet, die Samples
benotigen.)

In TABELLE 1-1 auf Seite 5 finden Sie eine Liste mit der Anzahl von Samples pro Pixel,
die von verschiedenen maximalen 3D-Auflésungen unterstiitzt werden. Die
Uberschrift ,,Dualer Bildschirm” in TABELLE 1-1 bezieht sich auf Bildanzeigen mit
doppelter Breite oder Hohe.

e Melden Sie sich ab und erneut an, um einen Neustart des X Window-Systems
auszufiihren, damit die Anderungen wirksam werden.
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Deaktivieren von Multisampling

Wenn Sie Multisampling deaktivieren, ist kein Multisample-Rendern méoglich. Es
wird nur ein Sample pro Pixel zugewiesen, unabhéngig vom in der Option
- sanpl es angegebenen Wert.

1. Um Multisampling zu deaktivieren, geben Sie Folgendes ein:

host % fbconfig -dev jfb0O -multisanpl e disable

2. Melden Sie sich ab und erneut an.
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Uberpriifen der Geratekonfiguration

Verwenden Sie f bconfi g, um die Gerdtekonfigurationswerte des X Window-
Systems (- pr opt ) und des Sun XVR-1200-Grafikbeschleunigers (- pr conf) zu
tiberpriifen.

Mit der Option f bconfi g - propt werden die Werte aller Optionen (fiir das ange-
gebene Gerit), die in der Datei O onf i g gespeichert wurden, angezeigt. Dabei
handelt es sich um die Werte, die vom X Window-System verwendet werden, wenn
es das ndchste Mal auf diesem Gerét ausgefiihrt wird:

host % f bconfi g -dev jfbO -propt
--- OpenWndows Configuration for /dev/fbs/jfb0 ---

Ownonfig: machine
Vi deo Mode: 1920x1200x60
Accum Enabl ed (allocate an accumnul ation buffer if possible)

Mul ti sanpl e | nfornation:
Mul ti sanpl e Mode: Disabled (multisanple visuals will not be avail abl e)
Sanpl es Per Pixel: N A (nultisanpling disabled)

Screen | nformation:
Doubl eW de: Di sabl ed
Doubl eHi gh: Di sabl ed
Qut put Configuration: D rect
O fset/Overlap: [0, O]

Vi sual Infornmation:
Default Visual: Non-Linear Normal Visual
Vi sual Ordering: Linear Visuals are |ast
Gamma Correction Value: 2.22
Gamma Correction Table: Avail able
Fake8 rendering: disabled
Default Visual Depth (defdepth): 8
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Die Option f bconfi g - prconf zeigt die aktuelle Geratekonfiguration des Sun
XVR-1200-Grafikbeschleunigers an. Wenn sich bestimmte Werte (beispielsweise

Auflésung und Sample-Wert) von den in - pr opt angegebenen unterscheiden, liegt

das daran, dass diese Werte nach dem Start des X Window-Systems konfiguriert
wurden.

host % f bconfi g -dev jfbO -prconf
--- Hardware Configuration for /dev/fbs/jfb0O ---

Type: XVR-1200

Sun Serial Nunber: 3753101012803

Har dwar e Revi sion: -02 rev50

Manuf acture Date: Tue Jan 28 13:15:52 2003
PROM I nformation: @#)jfb.fth 1.8 10.02.18 SM

Moni tor/ Resol ution | nfornmation:
EDI D Data: Available - EDID version 1 revision 3
Monitor type: Sun P/'N 365-1383 S/ N 9906KN4883
Current resolution setting: 1920x1200x60

Monit or possible resolutions: 1024x768x60, 1024x768x70, 1024x768x75,
1152x900x66, 1280x1024x60, 1280x1024x75, 1280x1024x76, 640x480x60,
1920x1200x60, 1920x1200x60_240T, 1600x1200x60, 800x600x75,
1920x1080x60

Franel ock Confi guration:
Sl ave Mbde: Disabl ed

Menory | nformation:
Total Video Menory: 134217728
Vi deo Menory Used: 18677760
Total Texture Menory: 268435456
Texture Menmory Used: O
Total Display List Menory: 33554432
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KAPITEL 6

Framelocking von Sun XVR-1200-
Grafikbeschleunigern

In diesem Kapitel wird das Framelocking mehrerer Sun XVR-1200-
Grafikbeschleuniger beschrieben.

,Sun XVR-1200-Grafikbeschleuniger-Framelock-System” auf Seite 39
,AnschliefSen des DB9-Framelock-Kabels” auf Seite 41

,Anschliefsen des Stereo-Framelock-Kabels” auf Seite 42

,Konfigurieren von Grafikbeschleunigern fiir Framelocking” auf Seite 46

Sun XVR-1200-Grafikbeschleuniger-
Framelock-System

Mit der Framelock-Synchronisierungsfunktion kénnen Sie einen Vertikalriicklauf
gleichzeitig auf jedem XVR-1200-Grafikbeschleuniger-Subsystem ausfithren. Um
zwei oder mehrere Sun XVR-1200-Grafikbeschleuniger-Subsysteme mittels
Framelock fiir mehrere Ansichten konfigurieren zu kénnen, miissen die Grafik-
beschleuniger verkabelt werden. Vertikalriicklaufsynchronisation unterdriickt das
Flimmern bei mehreren Bildschirmansichten. Sie konnen Framelock auf zwei oder
mehreren Sun XVR-1000-Grafikbeschleuniger-Subsystemen iiber zwei oder mehrere
Computersysteme hinweg durchfiihren.

Dies kann entweder {iber den DB9- oder den Stereoanschluss erfolgen. Fiir die
DB9-Verbindung benétigen Sie DB9-Framelock-Kabel, fiir den Stereoanschluss ein
Prioritdtsverkettungskabel in Y-Form mit drei Steckverbindern. Wenn zum Aus-
fiihren des Framelock lange Kabel erforderlich sind, empfiehlt sich die Verwendung
des Stereoanschlusses und des Prioritdtsverkettungskabel in Y-Form.
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DB9-Anschliisse bieten prédzisere Framelock-Moglichkeiten, da iiber DB9 auch die
Pixelrate {ibertragen wird. Dadurch werden die sonst iiblichen, leichten Abwei-
chungen in der Frame-Zeit verhindert und die verbundenen Grafikbeschleuniger
bleiben auch iiber ldngere Zeitrdume hinweg perfekt synchronisiert.

Bei der Ausfithrung mehrerer Stereoanzeigen fiir denselben Betrachter ist Frame-
locking erforderlich. Alle Anzeigen miissen synchronisiert werden, sodass die linken
und rechten Ansichten durch einen LCD-Stereo-Brillensatz korrekt angezeigt
werden.

Wenn Framelock bei Frame-Puffern eingesetzt wird, miissen Sie darauf achten, dass
alle Puffer mit genau der gleichen Vertikalriicklauffrequenz ausgefiihrt werden. Dies
wird normalerweise sichergestellt durch Auswahl des gleichen Videoformats (Bild-
schirmauflosungs- und Aktualisierungsrate). Weitere Informationen finden Sie unter
fbconfi g - hel p. Siehe , Konfigurieren von Grafikbeschleunigern fiir
Framelocking” auf Seite 46.

Hinweis — Sie benétigen entweder ein DB9-Framelock-Kabel oder ein Framelock-
Stereosynchronisierungskabel, um das Framelocking von Sun XVR-1200-Grafik-
beschleunigern auszufiihren. Dazu ist nur einer dieser Kabeltypen erforderlich,

abhédngig von der von Ihnen gewihlten Framelocking-Methode.

Um das DB9-Framelock-Kabel zu bestellen, rufen Sie Sun Telesales unter
+1-800-786-0404 an und fragen Sie nach der Ersatzteilenummer 530-3188. Sie konnen
das DB9-Kabel auch iiber Sun Store beziehen (htt p:// st ore. sun. com.

Um das Stereo-Framelock-Prioritdtsverkettungskabel zu bestellen, rufen Sie Sun
Telesales unter +1-800-786-0404 an und fragen Sie nach der Ersatzteilenummer
530-2754. Sie konnen das Framelock-Kabel auch iiber Sun Store
(http://store. sun. con) beziehen, indem Sie diese Teilenummer im Bereich
,Spare Parts” (Ersatzteile) angeben.

Standardmaflig besteht kein Framelock fiir Video-Streams von separaten Sun
XVR-4000-Grafikbeschleunigern.
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AnschliefSen des DB9-Framelock-Kabels

Verkabeln Sie die Sun-Grafikbeschleuniger, fiir die Framelock ausgefiihrt werden
soll, bevor Sie Thr System fiir Framelock konfigurieren (wie unter , Konfigurieren
von Grafikbeschleunigern fiir Framelocking” auf Seite 46 beschrieben).

. Suchen Sie den DB9-Ausgang an der E/A-Riickwand des Master-Sun XVR-1200-
Grafikbeschleunigers auf der Riickseite Ihres Systems (ABBILDUNG 6-1).

Stereoanschluss (DIN7)

oplooooooog oploooooooo 00
o OHER)o om0
]
0000 0000
o O35\ ©(3558)©
AUS

EIN

DB9-Framelock-Steckverbinder
ABBILDUNG 6-1 DB9/Framelock-Steckverbinder des Sun XVR-1200-Grafikbeschleunigers

. Verbinden Sie ein Ende des DB9-Framelock-Kabels mit dem DB9-Ausgang des
Mastergerits (ABBILDUNG 6-2).

Ziehen Sie die Schrauben am DB9-Kabel mit der Hand an, um es sicher mit dem
DB9-Anschluss des Grafikbeschleunigers zu verbinden.

. Schlielen Sie das andere Ende des Framelock-Kabels an den DB9-Eingang des
Slave-Sun XVR-1200-Grafikbeschleunigers an (ABBILDUNG 6-2).

Ziehen Sie die Schrauben am DB9-Kabel mit der Hand an, um es sicher mit dem
DB9-Anschluss des Grafikbeschleunigers zu verbinden.

. Wenn Sie weitere Slave-Sun XVR-1200-Grafikbeschleuniger anschlieffen mochten,
verbinden Sie den Ausgang des ersten Slavegerdts mithilfe des DB9-Kabels mit
dem Eingang des zweiten Slavegerits (ABBILDUNG 6-2).

. (Optional) Stereobrillen konnen an den Stereoanschluss (DIN7) eines der beiden
mithilfe eines DB9-Framelock-Kabels verbundenen Grafikbeschleuniger ange-
schlossen werden (ABBILDUNG 6-2).
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Zum zweiten (S2) Slave-
Sun XVR-1200-
Als Master festgelegter Grafikbeschleuniger
Sun XVR-1200-
Grafikbeschleuniger

Stereo (DIN7)-
Anschluss

DB9-
Ausgang é ‘

DB9-Eingang
DB9-Kabel zum Master-

Sun XVR-1200-Grafik-
beschleuniger

DB9-Kabel —

Zum ersten (S1) Slave-Sun XVR-1200-
Grafikbeschleuniger

)
ARy

ABBILDUNG 6-2 Framelock-Verkabelung {iber den DB9-Anschluss

Anschliefsen des Stereo-Framelock-

Kabels

Verkabeln Sie die Sun-Grafikbeschleuniger, fiir die Framelock ausgefiihrt werden
soll, bevor Sie Thr System fiir Framelock konfigurieren (beschrieben unter
,Konfigurieren von Grafikbeschleunigern fiir Framelocking” auf Seite 46).
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1. Suchen Sie den Stereo/Framelock-DIN7-Anschluss an der E/A-Riickwand des
Master-Sun XVR-1200-Grafikbeschleunigers auf der Riickseite Ihres Systems
(ABBILDUNG 6-3).

Stereo/Framelock (DIN7)

0000 0000
. OEER)© © ©
AUS EIN

ABBILDUNG 6-3 Stereo/Framelock-DIN7-Anschluss des Sun XVR-1200-
Grafikbeschleunigers

2. Schliefien Sie den Master-Steckverbinder des Framelock-Kabels an den
Stereo/Framelock-DIN7-Anschluss an (ABBILDUNG 6-4).

3. SchliefSen Sie den Slave-Kabelsteckverbinder an den Stereo/Framelock-DIN?7-
Anschluss eines Slave-Sun XVR-1200-Grafikbeschleunigers an.

4. (Optional) Wenn Sie zusitzliche Sun XVR-1200-Grafikbeschleuniger
synchronisieren mochten, gehen Sie folgendermafien vor:

a. SchliefSen Sie einen zusatzlichen Framelock-Kabel-Master-Steckverbinder an
den Prioritdtsverkettungs-/Stereoanschluss des Framelock-Kabels an
(ABBILDUNG 6-4).

b. SchliefSen Sie den neuen Slave-Kabelsteckverbinder an die nachste Grafikkarte
an, fiir die Framelock ausgefiihrt werden soll. Am letzten Priorititsverkettungs-
/Stereoanschluss sind moglicherweise Stereobrillen angeschlossen.

Hinweis — Der Sun XVR-1200-Grafikbeschleuniger unterstiitzt sowohl drahtge-
bundene als auch drahtlose Stereobrillen. Verbinden Sie zum Anschliefien von
drahtlosen Stereobrillen den DIN7-Anschluss des Senders mit dem Stereo/Frame-
lock-DIN7-Anschluss des Sun XVR-1200-Grafikbeschleunigers der dem
Prioritdtsverkettungs-/Stereoanschluss des Framelock-Kabels.
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Als Master festgelegter
Sun XVR-1200- An Stereo-/Framelock-
Grafikbeschleuniger Anschlisse

S

e eeeeeeecoecese

Heeeoosee®

Verkabelung fur ersten— *

Master-Steckverbinder, Slave-Sun XVR-1200- |

Oberseite des Framelock-
Kabels zum Master-

Sun XVR-1200-Grafik-
beschleuniger (M)

____ Grafikbeschleuniger
(S1)

— Slave-Kabel

E=—={" 1

anschluss

Prioritatsverkettungs-/Stereo- i

Verkabelung fur zweiten
Slave-Sun XVR-1200-
Grafikbeschleuniger

(82)

Prioritatsverkettungs-/Stereo-
anschluss

Optionale
Slave-Stereo-Brille

ABBILDUNG 6-4 Framelock-Verkabelung tiber den Stereoanschluss
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Stereo-Framelock-Kabel

Das Stereo-Framelock-Kabel (ABBILDUNG 6-5) ist ein Kabel in Y-Form mit drei
Steckverbindern. Verwenden Sie dieses Kabel, um mehrere Sun XVR-1200-
Grafikbeschleuniger innerhalb eines Computersystems prioritatisch zu verketten.

Slavemodus-Steckverbinder

OO
o
=
o]
o

=5 M
o
Z Oo El-@ [ LJ\-L_/ 2 i l Cbﬂ
o

Mastermodus-Steckverbinder Prioritatsverkettungs- und Stereo-
Brillen-Steckverbinder

ooog
agd

O
U
i

ABBILDUNG 6-5 Stereo-Framelock-Kabel

TABELLE6-1  Stereo-Framelock-Kabelverbindungen

Framelock-Steckverbinder ~ Beschreibung

Master-Steckverbinder ~ Wird an den Stereoanschluss des Sun XVR-1200-Grafikbeschleu-

(kiirzester Stecker mit  nigers angeschlossen, der als Master-Gerét festgelegt wurde. Er

Stiften) dient auch zum Verbinden des Prioritatsverkettungs-
Steckverbinders fiir Slave-Sun XVR-1200-Grafikbeschleuniger.

Slave-Steckverbinder Wird an den Stereoanschluss des Sun XVR-1200-Grafikbeschleu-

(langster Stecker mit nigers angeschlossen, der als Slave-Gerit festgelegt wurde.
Stiften)

Prioritatsverkettungs-/  Mit diesem Steckverbinder kann ein Stereo-Brillen-Steckverbinder
Stereobrillen- direkt mit diesem Anschluss verbunden werden. Er kann auch
Steckverbinder zur Prioritdtsverkettung mit anderen Framelock-Kabeln fiir

(Stecker mit Buchsen) zusétzliche Slave-Sun XVR-1200-Grafikbeschleuniger-Gerite
verwendet werden.

Hinweis — Es kann nur ein Sun XVR-1200-Grafikbeschleuniger als Mastergerit
festgelegt werden. Alle anderen Sun XVR-1200-Grafikbeschleuniger miissen als
Slavegerdte konfiguriert werden. Siehe Abschnitt , Konfigurieren von
Grafikbeschleunigern fiir Framelocking” auf Seite 46.
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Konfigurieren von Grafikbeschleunigern
fiir Framelocking

Der Gerdtename des Sun XVR-1200-Grafikbeschleunigers lautet j f b.

1. Legen Sie einen Sun XVR-1200-Grafikbeschleuniger als Master fest.

Sie kénnen den Sun XVR-1200-Grafikbeschleuniger verwenden, der als Boot-
/Konsolen-Head fiir dieses System dient.

Sie kénnen aber auch ein beliebiges Gerit (z. B. j f b0, j f b1 usw.) als das Master-Sun
XVR-1200-Grafikbeschleunigergerit festlegen.

2. Stellen Sie sicher, dass jeder installierte Sun XVR-1200-Grafikbeschleuniger ein
Videoformat mit einer Bildaktualisierungsrate ausfiihrt, die der des Videoformats
auf dem Sun XVR-1200-Beschleuniger im Mastermodus entspricht.

a. Sie konnen die Bildschirmauflésung eines Sun XVR-1200-
Grafikbeschleunigers mithilfe des Befehls f bconf i g iiberpriifen.

Beispiel:

host % f bconfig -dev jfbO -prconf

Sie miissen diesen Befehl fiir jeden einzelnen Sun XVR-1200-Grafikbeschleuniger
im System oder in den Systemen ausfiihren.

b. Andern Sie die Bildschirmauflésung eines Sun XVR-1200-Grafikbeschleunigers
mithilfe des Befehls f bconfi g.

Wenn die Bildschirmauflésung der einzelnen Sun XVR-1200-Grafikbeschleuniger
nicht {ibereinstimmt, miissen Sie sie &ndern, bis sie mit der Auflésung des Sun
XVR-1200-Grafikbeschleunigers im Mastermodus identisch ist. Sie miissen jede
Grafikkarte einzeln konfigurieren (z. B. j f bO, j f b1 usw.).

Beispiel:

host % f bconfig -dev jfbO -res 1280x1024x76
host % f bconfig -dev jfbl -res 1280x1024x76

Melden Sie sich beim X Window-System ab und erneut an, damit die neuen
Bildschirmauflsungen wirksam werden.

46 Installations- und Benutzerhandbuch zum Sun XVR-1200- Grafikbeschleuniger ¢ Februar 2003



3. Verbinden Sie die Framelock-Kabel mit allen Sun-Grafikbeschleunigern, auf
denen Sie Framelock ausfiihren mochten.

Hinweis — Aktivieren Sie keinen der Streams als Slave, bevor Sie das Framelock-
Kabel angeschlossen haben. Stellen Sie sicher, dass der Framelock-Kabelsteck-
verbinder an die Grafikkarte angeschlossen ist, die als Slave konfiguriert ist.

Stellen Sie sicher, dass Sie das Framelock-Kabel zuerst mit dem Master-Grafik-
beschleuniger verbinden.

4. Legen Sie die Slave-Grafikkarten fest.
Beispiel:

host % f bconfig -dev jfbl -slave stereo

Geben Sie zum Festlegen des Slavemodus fiir die Geréte j f bOa und j f bOb auf
einem Sun XVR-1200-Grafikbeschleuniger Folgendes ein:

host % f bconfi g -dev jfbOa -slave stereo
host % f bconfi g -dev jfbOb -slave stereo

Hinweis — Nach dem Neustart miissen Sie die Master-Slave-Synchronisierung
manuell zuriicksetzen, wie in diesem Abschnitt beschrieben.
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ANHANG A

Einrichten der
Standardkonsolenanzeige

Im Folgenden finden Sie Anweisungen zum Einrichten des Sun XVR-1200-
Grafikbeschleunigers als Standard-Monitor-Konsolenanzeige.

. Geben Sie an der Eingabeaufforderung ok Folgendes ein:

ok show- di spl ays

Es werden Informationen angezeigt, die dem folgenden Text &hneln:

a) /pci @f, 0/ SUNWn64B@L3

b) /pci @, 700000/ SUNW XVR- 1200@L
g) NO SELECTI ON

Enter Selection, q to quit: b

. Wahlen Sie die Grafikkarte, die Sie als Standardkonsolenanzeige verwenden

mochten.

Im oben aufgefiihrten Beispiel wurde b fiir den Sun XVR-1200-Grafikbeschleuniger
eingegeben. Ihre Auswahl wird durch die folgende Ausgabe bestatigt:

/ pci @, 700000/ SUNW XVR- 1200@ has been sel ect ed.
Type Y ( STRGY ) to insert it in the comand |ine.
e.g. ok nvalias nydev *Y
for creating devalias nydev for /pci @, 700000/ SUNW XVR- 1200@L
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3. Legen Sie einen Aliasnamen fiir das Sun XVR-1200-Gerit fest:
Dieser Schritt ist fiir alle Systeme optional. Das Festlegen eines Alias vereinfacht
allerdings zukiinftige OpenBoot PROM-Befehle.
a. Benennen Sie das Sun XVR-1200-Grafikbeschleuniger-Gerit mit nval i as.

In diesem Beispiel wird nydev als das Gerédt verwendet.

ok nvalias mydev (STRG-Y)

Vervollstindigen Sie die Zeileneingabe durch Driicken von Strg-Y auf Ihrer
Tastatur (d. h., driicken Sie die Y-Taste bei gedriickter Strg-Taste) und betdtigen
Sie die Eingabetaste. Die Ausgabe wird folgendermafien angezeigt:

ok nvalias mydev /pci @, 700000/ SUNW XVR- 1200@L0

b. Bestitigen Sie den Alias.

ok devali as

nydev / pci @, 700000/ SUNW XVR- 1200@L
screen / pci @, 700000/ SUNW XVR- 1200@L
nouse / pci @, 700000/ usbh@, 3/ nouse@

keyboard / pci @, 700000/ ush@, 3/ keyboar d@.

In der obigen Ausgabe sind sowohl nydev als auch scr een mit
/ pci @, 700000/ SUNW XVR- 1200@ verbunden und daher austauschbare
Aliasnamen.

In diesem Beispiel zur Vorgehensweise kénnen Sie nun auf das Sun XVR-1200-
Grafikbeschleunigungs-Gerit als nydev verweisen, wie im nédchsten Schritt
gezeigt.
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4. Legen Sie das ausgewdihlte Gerit als Standardkonsolenanzeige fest.

Beispiel:

ok setenv out put-device nydev
out put - devi ce = nydev

Ohne Schritt 3 (Erstellen eines Aliasnamens) miissen Sie den vollstdndigen
Gerdtenamen exakt eingeben. In diesem Beispiel miissen Sie Folgendes eingeben:

ok setenv output-device /pci @, 700000/ SUNW XVR- 1200@
out put - devi ce = /pci @, 700000/ SUNW XVR- 1200@L

5. Setzen Sie das System unter Verwendung des neuen Ausgabeger &t es als
Konsole zuriick:

ok reset-all

6. SchliefSen Sie Ihr Monitorkabel auf der Riickseite Ihres Systems an den Sun
XVR-1200-Grafikbeschleuniger an.

7. Geben Sie zum Festlegen einer Bildschirmauflosung (beispielsweise
1280 x 1024 x 112) Folgendes ein:

ok setenv output-device nydev:r1280x1024x112
out put - devi ce=mydev: r 1280x1024x112

Setzen Sie das System zuriick:

ok reset-all

Sie konnen eine Liste mit den verfiigbaren Bildschirmaufldsungen fiir Thr
Anzeigegerit aufrufen, indem Sie Folgendes eingeben:

ok cd /pci @, 700000/ SUNW XVR- 1200@
ok .screen-resolutions

Anhang A Einrichten der Standardkonsolenanzeige
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ANHANG

B

Grafikbibliothekserweiterungen fiir
den Sun XVR-1200-
Grafikbeschleuniger

In diesem Anhang finden Sie eine Liste der Sun OpenGL fiir Solaris-
Grafikbibliothekserweiterungen fiir den Sun XVR-1200-Grafikbeschleuniger.
Detaillierte Anweisungen zum Verwenden der folgenden Bibliothekserweiterungen
finden Sie unter ht t p: / / ww. opengl . or g.

Erweiterungen fiir Sun OpenGL 1.2.3 fiir
Solaris

Der Sun XVR-1200-Grafikbeschleuniger unterstiitzt die folgenden Erweiterungen fiir
Sun OpenGL 1.2.3 fiir Solaris:

» GL_ARB nultitexture — Multitexture-Erweiterung

» GL_ARB_texture_border_cl anp — Texture Border Clamp-Erweiterung

« GL_ARB_texture_env_conbi ne — Erweiterung fiir Texture Combiner
Operations

GL_ARB_transpose_mnat ri x — Transpose Matrix-Erweiterung

GL_EXT_abgr — ABGR Reverse-Order Color Format-Erweiterung

G _EXT_nul ti_draw_arrays — Multidraw Array- und Element-Erweiterung
G._EXT_pol ygon_of f set — Polygon Offset-Erweiterung

G _EXT_rescal e_normal — Rescale Normal-Erweiterung

GL_EXT_t ext ure_env_conbi ne — Texture Environment Combine-Erweiterung
G__EXT_t ext ur e3D — 3D Texture Mapping-Erweiterung

GL_HP_occl usi on_t est — Occlusion Culling-Erweiterung

GL_Sd _col or _t abl e — SGI-Farbtabellenerweiterung

GL_Sd _texture_col or _t abl e — Texture-Farbtabellenerweiterung
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GL_SUN_gl obal _al pha — Global Alpha-Erweiterung

GL_SUN_get _t ranspar ent _i ndex — Transparent Pixel Index-Erweiterung
GL_SUN_nul ti _draw_arrays — Multidraw Array- und Element-Erweiterung
GL_SUN_vert ex — Vertex-Erweiterung

GL_SUNX_const ant _dat a — Constant Data-Erweiterung

Erweiterungen fiir Sun OpenGL 1.3 fiir
Solaris

Zusétzlich zu den oben aufgelisteten Erweiterungen fiir Sun OpenGL 1.2.3 fiir
Solaris unterstiitzt der Sun XVR-1200-Grafikbeschleuniger auch die folgenden
Erweiterungen fiir Sun OpenGL 1.3 fiir Solaris:

GL_ARB_t ext ur e_cube_nmap — Cube Map Texture-Erweiterung

GL_EXT_bl end_f unc_separ at e — Separate Blend Function-Erweiterung
GL_EXT_gr adi ent _cl ear — Gradient Clear-Erweiterung

GL_SA S_t exture_border_cl anp — Texture Border Clamp-Erweiterung
GL_SUN_bl end_src_nul t _dst _al pha — Definiert zwei Alpha-Blending-
Faktoren, GL_SRC_ALPHA MJULT_ONE_M NUS_DST_ALPHA_ SUN und
G._SRC_ALPHA MULT_DST_ALPHA_SUN, die als Quell-RGB-Blending-Faktoren
zum Ausfiihren des Porter-Duff-Blending dienen.
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